Pytania egzaminacyjne

Grupa A

1. Omówić podstawowe różnice pomiędzy procesorem graficznym a kontrolerem graficznym typu VGA.
2. Omówić poszczególne etapy potoku 3D w procesorach graficznych.

3. Opisać zasady działania procesora wierzchołków.
4. Opisać zasady działania procesora fragmentów.

5. Wymienić 10 operacji graficznych, które mogą być zaimplementowane (częściowo lub całkowicie) w procesorze graficznym. Określić w którym elemencie(-ach) GPU uzyskuje się przyspieszenie obliczeń.
6. Zasady przetwarzania strumieniowego w procesorach graficznych.
7. Omówić podstawowe zalety architektury zunifikowanej GPU w odniesieniu do architektury wyspecjalizowanej.
8. Omówić możliwości współpracy wielu procesorów graficznych..

9. Scharakteryzować rodzaje elementów obliczeniowych stosowane we współczesnych procesorach graficznych. 

10. Zasady przetwarzania SIMT w porównaniu z modelami SIMD i VLIW: różnice i podobieństwa. 

Grupa B

1. Omówić model CUDA.

2. Zasada działania magistrali AGP.

3. Zasada działania magistrali PCI Express.
4. Zasady działania modułu "Host interface" w procesorach graficznych
5. Omówić problemy związane z interakcją CPU-GPU.

6. Zasady działania modułu rasteryzacji (projekcji trójkątów) w procesorach graficznych.

7. Zasady działania modułu ROP (raster operations) w procesorach graficznych.
8. Opisać zasady optymalizacji obliczeń implementowanych w programowalnym procesorze graficznym.
9. Metody przyspieszenia obliczeń stosowane w procesorze wierzchołków.
10. Metody przyspieszenia obliczeń stosowane w procesorze fragmentów.

11. Możliwości techniki GPGPU. Podać ograniczenia i przykładowe zastosowania.
Grupa C

1. Jak rozwiązać problem  nadmiarowości obliczeń przy renderingu powierzchni niewidocznych?
2. Jak rozwiązać problem nierównomiernego obciążenia procesora fragmentów i procesora wierzchołków w procesorach graficznych?

3. Jakie są ograniczenia w stosowaniu procesorów graficznych do obliczeń równoległych?

4. Na czym polegają problemy szeregowania wątków w procesorach graficznych?

Egzamin 28.06.2011

Grupa I

1. Opisać zasady działania procesora wierzchołków. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze wierzchołków.

2. Zasady działania modułu ROP (raster operations) w procesorach graficznych.
3. Jak przyspieszyć rendering poprzez zastosowanie wielu procesorów graficznych?
Grupa II

1. Opisać zasady działania procesora fragmentów. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze wierzchołków.

2. Zasady działania modułu rasteryzacji i interpolacji w procesorach graficznych.

3. Jak rozwiązać problem nierównomiernego obciążenia procesora fragmentów i procesora wierzchołków w procesorach graficznych?

Egzamin 27.06.2012

Grupa I

1. Opisać strukturę wyspecjalizowanej architektury procesora graficznego.

2. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze wierzchołków. Podać w jaki sposób.
3. W multiprocesorach GPU stosowane są konfigurowalne pamięci współdzielone i cache L1, tzn. można je skonfigurować żeby było albo więcej pamięci podręcznej kosztem współdzielonej albo odwrotnie. Podać powód stosowania takiego rozwiązania. 
Grupa II

1. Opisać strukturę zunifikowanej architektury procesora graficznego.

2. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze fragmentów. Podać w jaki sposób.
3. Dotychczas w procesorach AMD stosowano rdzenie o architekturze VLIW (kilka instrukcji w jednej), obecnie zmieniono to na architekturę SIMD (jedna instrukcja wiele danych). Dlaczego? 
Egzamin 0 14.06.2013

1A. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze wierzchołków. Podać w jaki sposób.

2A. Zasady przetwarzania danych w procesorach graficznych o strukturze zunifikowanej.
3A. Czy procesor graficzny może wspierać prezentację video? Uzasadnić odpowiedź.
1B. Opisać 5 operacji graficznych, które można przyspieszyć poprzez implementację w procesorze fragmentów. Podać w jaki sposób.

2B. Zasady przetwarzania danych w procesorach graficznych o strukturze dedykowanej.
3B.  W niektórych procesorach graficznych oprócz shaderów wierzchołków i fragmentów, są shadery geometryczne. Podać ich zastosowania.
Pytania 2013 (termin III):

1. Omówić charakterystyczne cechy architektury procesora graficznego. 

2. Omówić zasady przetwarzania danych w procesorach graficznych.

3. Zasady programowania procesorów graficznych na przykładzie języka Cg.

4. Omówić architekturę procesora fragmentów.
5. Omówić architekturę procesora wierzchołków.

6. Omówić architekturę multiprocesora w procesorze graficznym o architekturze zunifikowanej.

7. Porównać zasady przetwarzania danych w procesorach graficznych o architekturze wyspecjalizowanej i architekturze zunifikowanej.
8. Porównać magistrale AGP i PCI Express.

9. Omówić potok 3D w procesorze graficznym. 

Pytania 2017-06-29

Grupa 1.

1. Opisać 3 efekty realistyczne jakie można zaimplementować w shaderze wierzchołków. Opisać w jaki sposób można to zrealizować.

2. Omówić podstawowe cechy PG o architekturze dedykowanej.

3. Zasady działania modułu rasteryzacji (projekcji trójkątów) w procesorach graficznych.

4. Podać 3 zastosowania shadera geometrycznego.
Grupa 1.

1. Opisać 3 efekty realistyczne jakie można zaimplementować w shaderze fragmentów. Opisać w jaki sposób można to zrealizować.

2. Omówić podstawowe cechy procesora o architekturze zunifikowanej.

3. Zasady działania modułu ROP (raster operations pipline) w procesorach graficznych.
4. Podać 3 zastosowania shadera geometrycznego.
Pytania 2019-06-24 („0”)

Grupa 1.

1. Opisać 3 efekty realistyczne jakie można zaimplementować w shaderze wierzchołków. Opisać w jaki sposób można to zrealizować.

2. Omówić zasady działania procesora fragmentów. 

3. Zasady działania modułu rasteryzacji (projekcji trójkątów) w procesorach graficznych.

4. Podać 3 zastosowania shadera geometrycznego.

Grupa 1.

1. Opisać 3 efekty realistyczne jakie można zaimplementować w shaderze fragmentów. Opisać w jaki sposób można to zrealizować.

2. Omówić zasady działania procesora wierzchołków.

3. Zasady działania modułu ROP (raster operations pipline) w procesorach graficznych.

4. Podać 3 zastosowania shadera geometrycznego.

Pytania 2019-07-03 („1”)

Grupa 1.

1. Opisać 5 efektów fotorealistycznych, których rendering można przyspieszyć w procesorze graficznym,. Podać w jaki sposób. 

2. Omówić potok 3D w procesorze graficznym. 

3. Zasady działania modułu rasteryzacji (projekcji trójkątów) w procesorach graficznych.

4. Jakie problemy mogą zaistnieć w przypadku wspomagania animacji w GPU?
Egzamin 28.06.2021 

.

1. Opisać 5 efektów realistycznych jakie można zaimplementować w shaderze fragmentów. Opisać w jaki sposób można to zrealizować.

2. Omówić zasady działania procesora/shadera wierzchołków. 

3. Omówić zasady optymalizacji obliczeń w shaderach.

4. Omówić problemy związane z szeregowaniem wątków w procesorach graficznych o architekturze zunifikowanej. 
