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Wstep

Na prawidtowosé wykonanych operacji przez system komputerowy wpltyw ma
kilka czynnikéw. Najwazniejszym, jest odpowiednio zaprojektowana aplikacja. Jednakze,
sprzet komputerowy nigdy nie jest niezawodny - w zaleznosci od warunkéw eksploatacji,
moze ulega¢ zniszczeniu lub generowane przez niego dane, moga nie dotrze¢ do odbiorcy
w stanie niezmienionym. Moze to powodowac¢ powstawanie r6znych btedéw.

W przypadku niektérych systeméw, np. kontroleréw lotu lub podtrzymujacych
zycie, opdznienia wywotane uszkodzeniami systemu sa niedopuszczalne. Dlatego stosuje
sie nadmiarowos¢ (redundangje), zaréwno w postaci dodatkowych podsysteméw jak
i dodatkowych porcji danych. Maja one za zadanie dostarczenie wiarygodnych informacji
w przypadku awarii podsystemu lub znieksztalcenia sygnatu z danymi.

Celem projektu jest wykonanie symulatora, umozliwiajacego badanie wybranej

techniki uodparniajacej system na btedy oraz wykonanie go do wykonania testéw.

Zasady zaliczenia

Ocena koficowa uzalezniona bedzie od jakosci wykonanego symulatora,
sprawozdania i stopnia zaangazowania poszczegdlnych studentéw w wykonanie zadania
projektowego. Zespdt projektowy moze liczy¢ maksymalnie 3 osoby.

Na kazdych zajeciach projektowych, nalezy zaprezentowaé postep w realizacji

projektu (jaki problem zostat przeanalizowany lub jak zostat on zaimplementowany).

Symulator Btedoéw

Symulator btedéw powinien by¢ programem napisanym w dowolnie wybranym
jezyku programowania, spelniajacym zatozenia:
+ Prezentujacym w formie graficznej dziatanie uktadu/algorytmu
+ Kazdy symulowany komponent uktadu powinien dziata¢ jako niezalezny watek lub

proces
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+ Komunikacja pomiedzy poszczegdélnymi komponentami systemu powinna mozliwie
wiernie odzwierciedla¢ komunikacje pomiedzy prawdziwymi komponentami

+ Mozliwo$¢ generowania trzech réznych rodzajéw bledow

+ Mozliwo$¢ generowania btedéw jednocze$nie

+ Zapis wyniku dziatania programu w pliku tekstowym
Sprawozdanie

Sprawozdanie do projektu powinno by¢ dostarczone w wersji elektronicznej
w formacie PDF, najpézniej na tydzien przed obrona projektu. W sprawozdaniu, nalezy
umiescié nastepujace informacje:
+ Temat pracy
+ Nazwiska autoréw
+ Krétki opis problemu (wlasnymi stowami)
+ Kroétki opis rozwiazania z fragmentami kodu je implementujacymi
+ Zrzuty ekranu z dziatania symulatora
+ Whnioski

GitLab

Do wspétpracy przy pisaniu programu, nalezy wykorzysta¢ narzedzie GitLab,
dostepne na serwerze Orkan Zaktadu Informatyki: https:/ /orkan.tu.kielce.pl/gitlab .
Kazda osoba w grupie ma obowiazek postugiwania sie¢ swoim wlasnym kontem przy
umieszczaniu kodu na serwerze. Zaangazowanie w przygotowanie projektu bedzie

sprawdzane na podstawie aktywnoSci studenta na serwerze.

Tematy
Zasady zgtaszania

Sktad grup projektowych nalezy zgtasza¢ mailowo. Jednoczesnie, prosze podaé
wybrany temat projektu. Tematy beda przydzielane zgodnie z kolejnoscia zgloszen.
Dopuszczalne jest podanie listy kilku tematéw - przydzielony zostanie pierwszy wolny
temat z nadestanej listy.

Potwierdzenia rezerwagji tematu zostana przystane dopiero po dotaczeniu
prowadzacego do projektu na GitLabie z uprawnieniami co najmniej Maintainer (poziom
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ten wynika z konieczno$ci archiwizacji projektu po obronie). Jedna osoba z zespotu
projektowego powinna zatozy¢ projekt na GitLabie i dotaczy¢ do niego pozostate osoby.

Polecenia 2018/09

1. Symulacja pamieci RAM ECC zabezpieczona kodem Hamminga z dodatkowym bitem
parzystoéci (SECDED).

Symulacja transmisja danych poprzez 12C zabezpieczonych kodem Hamminga.
Symulacja macierzy RAID 3 zlozona z 4 dyskéw.

Symulacja macierzy RAID 6 dla 5 dyskéw.

AR

Symulator uktadu wykonujacego operacje logiczne (and, or, xor i not). Uktad powinien
sktadac sie z 5 uktadéw AND, 5 uktadéw OR i 5 uktadéw XOR (uktady traktujemy
jako "czarne skrzynki"), ktére potaczone sa w uktad TMR (https:/ /en.wikipedia.org/

wiki/Triple modular redundancy).

6. Symulacja dysku "w chmurze" przechowujacego dane poprzez ich redundantne
klonowanie na 3 serweréw. Zatwierdzanie zapisu danych powinno odbywac sie
metoda 3PC (https:/ /en.wikipedia.org /wiki/ Three-phase_commit_protocol).

Symulacje nalezy wykona¢ na 4 urzadzeniach.
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