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1.

Wprowadzenie

Celem niniejszej instrukcji jest powtorzenie informacji z poprzedniego semestru.

2.

2.1.

Zadania

Polecenia

Napisz program, dziatajacy w trybie tekstowym, ktoéry bedzie symulowal dzialanie kalkulatora w
nastepujacy sposob:

1.
2.

2.2.

Dane wprowadzane beda naprzemiennie, tzn. najpierw liczba, potem znak i ponownie liczba, itd.
Wprowadzenie znaku “=" spowoduje wyswietlenie wyniku.

Wynik podany zostanie réwniez, jezeli wprowadzonych zostanie 5 liczb, wartos¢ ta ma zostaé usta-
wiona na stale. jako dyrektywa preprocesora.

Kolejnosé operacji dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia ma by¢ zgodna z zasadami ma-
tematyki

Program bedzie zabezpieczony przed dzieleniem przez zero.

Kryteria oceniania

Ocena koncowa uzalezniona bedzie od:

1.

=~ W

Czytelnosci kodu.

Podzial programu na funkcje (zaréwno ze wzgledu na czytelnosé, jak i powtarzalno$é kodu).
Sposobu posortowania danych wejsciowych.

Przetwarzanie danych.

Uzyskany wynik dzialania programu.
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