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Informacje ogolne:

Z dotaczonego wyciagu z pl.wikibooks.org prosze zapoznac si¢ z nastgpujacymi rozdziatami:
* Asembler X86/Wstep, strona 3
* Asembler X86/Architektura, strony 16 — 21
* Pamig¢, strony 25 - 26

Wstawka asemblerowa w Turbo Pascalu:

W srodowisku Borland Turbo Pascal mozemy umieszcza¢ krotkie programy napisane
w jezyku asembler bezposrednio w kodzie programu przy pomocy polecenia asm. W kazdym

miejscu wstawki mamy dostep do zmiennych Pascala. Wstawke konczymy poleceniem end.

DOSBox 0.74, Cpu speed 3000 cycles, Frameskip 0, Program TURBO
File Edit Search Run Compile Debug Tools Options "5 -~
[8]—————  MOJEDANENTEST.PAS ——————
program aa: Welcome to DOSBox v9.74
var tmp:byte:
begin For a short introduction for wew users type: INTRO
For supported shell commands type: HELP

DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: TURBO

To activate the keymapper i,
For more information read the README file in the DOSBox directory.

To adjust the emlated CPU speed, use ctrl-F1l and ctrl
e

HAVE FUN?
The DDSBox Team http:. uwmi.dosbox.com

Z:N>BET BLASTER=AZZ20 I7 D1 H5 Te

Z:5>MOUNT € “stpsBin"
Drive C is mounted as local directory ~tp/Bins

ZineG:

C:»\>TURBO .EXE
Turbo Pascal Uersion 7.© Copyright (c) 1983,92 Borland International
5

6

2 ke 6 Lt - -
F1 Help FZ Save F3 Open AlIt+F9 Compile F9 Make Alt+F10 Local menu

Zmienne dostepne w wstawce
Automatyczne wewnatrz wstawki mozemy uzywac zmiennych skojarzonych z rejestrami.

Podstawowymi z nich sg: AX (AH, AL), BX (BH, BL), CX (CH, CL) 1 DX (DH, DL). Ponadto
dostepne sa rejestry stuzace do adresowania pamigci.

Etykiety

W jezyku asembler mozliwe jest wykonanie skoku w dowolne miejsce programu. W celu
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oznaczenia danego miejsca stosuje si¢ tzw. etykiety, ktore na etapie kompilacji ttumaczone sg na
konkretne adresy. W celu wprowadzenia etykiety stosuje si¢ zapis:

(@nazwa:
Aby rozpocza¢ wykonywanie kodu bezposrednio za etykieta, nalezy wykona¢ skok do niej przy
pomocy polecenia goto:

goto @nazwa

Podstawowe operacije

W ponizszych przyktadach symbole z1 1 z2 oznaczaja, ze mozliwe jest podstawienie w dane
miejsce dowolnego rejestru. Dodatkowo w miejsce rejestru z2 moze by¢ podstawiona stata wartos¢.
Jesli dana operacja wymaga konkretnego rejestru, wowczas zostanie podana jego nazwa jako
parametr.

mov zl, z2 zawartos¢ rejestru z2 kopiowana jest do z1
add zl, z2 wykonywana jest operacja z1:=z1+z2
adc z1, 272 wykonywana jest operacja z1:=z1+z2+C. Warto$¢ C, to bit przeniesienia.

Jesli w poprzedniej operacji sumowania wystgpito przeniesienie, to bit C
ustawiony jest na 1. W przeciwnym przypadku wynosi 0.

loop @etykieta skok do @etykiety, jesli warto$¢ rejestru CX > 0. Nastgpnie dekrementuje
warto$¢ tego rejestru. Jesli warunek nie jest spelniony, wykonywana jest
kolejna instrukcja — brak skoku. Rozkaz uzywany do budowy petli

mul z2 wykonywana jest operacja AX:=AL*z2[7..0]

Przerwanie programowe

W $rodowisku asemblerowym w celu skorzystania z funkcji dostarczonych przez system
operacyjny, konieczne jest wywotanie przerwania programowego. Jednym z najczesciej
stosowanych jest:

INT 21h

Wynik dziatania tego przerwania zalezy od warto$ci zapisanej w rejestrze AH.
AH =2Ah : w rejestrze CX dostajemy biezacy rok, w DH - miesiac, a w DL - dzien miesigca.

Ponadto, w AL dostajemy numer dnia tygodnia (0 oznacza niedzielg)
AH =2Ch : w rejestrze CH dostajemy biezaca godzing, w CL - minute, a w DH - sekundg.
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Zadania:

1. Wecezytaj dowolng liczbe dodatnig. Nastgpnie w wstawce asemblerowej wykonaj jej
inkrementacj¢ 1 podniesienie do sze$cianu. Po opuszczeniu wstawki wykonaj wyswietlenie
obliczonej warto$ci. (2 punkty)

2. Weczytaj dwie liczby 16 bitowe, a nastepnie wykonaj ich dodawanie w asemblerze. Wyswietl
wynik w taki sposob, aby zawsze byt poprawny (nawet jesli dojdzie do przekroczenia zakresu).
Uzyj wylacznie typy liczb nieujemnych. (2 punkty)

3. Wewnatrz wstawki asemblerowej wykonaj obliczenie w petli 10. elementu ciggu liczb
Fibonacciego. Powtorz obliczenia poza wstawka 1 wyswietl uzyskane wyniki. (3 punkty)
4. Wewnatrz wstawki asemblerowej wykorzystaj przerwanie programowe w celu odczytania

informacji o aktualnym czasie. Wynik nalezy wys$wietli¢ w formacie: dd-mm-rrrr hh:mm:ss.
(3 punkty)
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