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Wstep:

Rejestry:

W kazdym procesorze wystgpuje zestaw rejestrow umozliwiajacych przechowywanie
zmiennych, na ktorych wykonywane sa operacje. W przypadku procesora Intel 8086 podstawowymi
rejestrami roboczymi byly AX, BX, CX 1 DX. Byly one 16-bitowe, ale mozna byto odwotac¢ si¢
réowniez do 8 mtodszych lub starszych bitéw kazdego z rejestrow. Oprocz rejestréw roboczych
wystgpowaly rowniez inne rejestry, stuzace np. do adresowania pamigci AD lub stosu SP.

Rejestry zgrupowane sa w tzw. pliku rejestrow. Posiada on wejscie danych do zapisu
w rejestrze, wejscie umozliwiajace wybor, ktory z rejestrOw ma zapamigta¢ podane dane, oraz dwie
pary wyjs¢ danych z dwoma wejsciami adresujacymi z ktérych rejestrow maja pochodzi¢ sygnaty
wyjsciowe. Ogoblny schemat takiego pliku przedstawiono na ponizszej ilustracji.
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Przykladowe adresy:

0000 —AH 0100 - CH 1000 - AX
0001 — AL 0101 - CL 1010 - BX
0010 — BH 0110 — DH 1100 - CX
0011 —BL 0111 —DL 1110 - DX
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Busmux:

Edit Ports/Parameters
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Przedstawiony multiplekser uzywany jest do wyboru odpowiedniej szyny, ktorej wartos¢
przekazywana jest na jego wyjscie. Ciekawa mozliwoscia tego uktadu jest parametryzacja jego
wejs$¢ 1 wyjs¢. Odpowiedni rozmiar szyny podajemy w polu przedstawionym na powyzszej
ilustracji.

Zadania:

1. Korzystajac z przerzutnikow typu D, zbuduyj rejestr o§miobitowy. Nastepnie utworz z niego
symbol i wykonaj symulacje pozwalajaca na sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania.
(4 punkty)

2. Korzystajac z komponentu BUSMUX, utworz multiplekser 4 na 1 o o$§miobitowych
wejsciach/wyjsciach danych, a nastgpnie wykonaj jego symulacje. (2 punkty)

3. Utworz plik rejestrow roboczych AX, BX, CX 1 DX zgodny z opisem podanym na wstgpie
niniejszej instrukcji. Nastgpnie wykonaj testy, ktore potwierdza prawidlowos¢ implementacji.

(4 punkty)
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