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1. Pobrać dowolną postać ze strony Mixamo
https://www.mixamo.com/#/?page=1&type=Character

2. Zaimportować postać do dowolnego programu do animacji (np. Blender)
3. Stworzyć lub użyć istniejącego Riga postaci
4. Stworzyć animacje postaci

a. Animacje chodzenia
b. Animacje skakania
c. Animacje ataku
d. Dowolną animacje

https://www.mixamo.com/#/?page=1&type=Character

