Laboratorium 1

Animacja 2D

Mgr inz. Michat Sydoryk

Wstep

Instrukcja laboratoryjna skupia sie na tworzeniu animacji 2D w programie Blender.
Tworzenie animacji na tym laboratorium bedzie opierato sie o technike rastrowej animacji
cyfrowej. Narzedzie uzywane do tworzenia animacji 2D nazywa sig “Grease pencil”

1. Konfiguracja Srodowiska

Do optymalnej pracy nalezy skonfigurowac program blender do pracy z animacjg 2D.

1.1. Tworzenie projektu

Otworz program blender.

Na ekranie poczagtkowym wybierz nowy projekt 2D Animation. Dzigki wybraniu tej opcji
blender uruchomi sie ze skonfigurowanym widokiem i narzedziami do animacji 2D. Jezeli
ekran poczagtkowy bedzie juz zamkniety przejdz do File-> New-> 2D Animation.

1.2. Okna w programie Blender

Po utworzeniu projektu otwarte zostang okna potrzebne do animowania 2D.

1. 3D Viewport: Jest to ekran w ktérym wykonuje sie rysowanie i animacje. Dzigki
ustawieniom projektu 3D viewport jest automatycznie ustawiony na widok kamery.

2. Timeline: Linia czasu na ktérej mozna dodawac i modyfikowac key frame'y.

3. Properties Panel: Po prawej stronie powinien wyswietli¢ sie panel ustawien
Grease pencil'a. W tym oknie mozna modyfikowa¢ obiekty, pedzle, materiaty i
wiele wiecej.

4. Tools Panel: Po lewej znajdujg sie narzedzia do rysowania i edycji.



2. Rysowanie animacji

2.1 Wybranie narzedzia

Aby zaczg¢ rysowanie nalezy napierw wybrac¢ odpowiednie narzedzie.
Narzedzie Draw: gtdéwne narzedzie ktore stuzy do recznego rysowania.
Narzedzie Fill: wypetnia zamknigte przestrzenie colorem lub materiatem.
Narzedzie Erase: Stuzy do usuwania tzw. “Strokes”

Czym jest Stroke jest to podstawowy obiekt w narzedziu grease pencil. Stroke sktgda sie
Z punktow i tgczacych punkty edit lines.

Na podstawie punktéw i edit lines renderowany jest Stroke.

2.2. Wybranie materiatow i pedzli

W panelu po prawej Properties Panel przejdz do zaktadki Material Properties oraz do
zaktadki Grease pencil brushes.

W zaktadce materiatéw znajdujg sie materiaty ktore definiujg kolor i tekstury “strokes”
oraz wypetnienia. Poczatkowo nie ma potrzeby definiowania howych materiatéw
poniewaz template zawiera pare domysinych natomiast aby uzyskac inne efekty nalezy
dodac i zmodyfikowac materiat. Grease Pencil Materials - Blender 4.5 LTS Manual

W zaktadce pedzli mozna wybrac¢ ustawienia z ktorymi tworzone bedga punkty i “Strokes".
Ustawienia kontrolujg takie rzeczy jak, grubos¢, teksture i przezroczystosé¢ pedzla.

2.3. Narysowanie pierwszej klatki

1. Wybierz narzedzie Draw. | sprawdz ustawienia materiatow i pedzla.

2. Na ekranie 3D viewport zacznij rysowanie.

3. Rysowanie zacznij od prostych ksztattéw kierujac sie zasadg od ogétu do
szczegotu.


https://docs.blender.org/manual/en/latest/grease_pencil/materials/index.html

3. Animacje klatek kluczowych

3.1. Tworzenie nowych klatek

1. Narysuj pierwszg poze w pierwszej klatce - Frame 1.
2. Przesun kursor timeline'a na kolejng klatke na przyktad 3. (W zaleznosci od
doktadnosci, ilosci klatek na sekunde)
3. Rysujac kolejng klatke klatka kluczowa powinna zosta¢ dodana automatycznie.
Jezeli tak sig nie stanie konieczne jest dodanie pustej klatki kluczowej recznie.
Wstep do narzedzia animacji w blenderze Introduction - Blender 4.5 LTS Manual

Powtérz to zadanie dla 4-5 klatek.


https://docs.blender.org/manual/en/latest/grease_pencil/animation/introduction.html

3.2. Onion Skinning

Tak zwane onion skinning pozwala nam podejrze¢ poprzednie i nastepne klatki animacji w
szybszy sposdb niz przewijanie timeline'a.

Uruchom Onion Skinning oraz dostosuj ustawienia wedtug wtasnych preferencji.
Aby wigczy¢ Onion Skinning nalezy przejsc¢ do ustawien grease pencil‘a.

Sprobuj narysowac kolejne 4-5 klatki korzystajgc z onion skining'u.

Onion Skinning - Blender 4.5 LTS Manual

4. Zadania

Zwroc¢ uwage na ilosc klatek na sekunde a takze dtugosc animacji. Unikaj pustych klatek
po zakonczeniu animacji.

Stworz animacje postaci przechodzacej z jednego konca ekranu na drugi.
Stworz animacje postaci rzucajgcej pitke

Stworz animacje dwoch postaci rozmawiajgcych

Stworz animacje atakujgcej postaci.
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Wazne linki

e Skroty klawiszowe dostepne w Blenderze - Common Shortcuts - Blender 4.5 LTS
Manual

e Wstep do Grease pencil - Introduction - Blender 4.5 LTS Manual



https://docs.blender.org/manual/en/latest/grease_pencil/properties/onion_skinning.html
https://docs.blender.org/manual/en/latest/interface/keymap/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/en/latest/interface/keymap/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/en/latest/grease_pencil/introduction.html

	Laboratorium 1 
	Animacja 2D 
	Mgr inż. Michał Sydoryk​ 

	Wstęp 
	1. Konfiguracja Środowiska 
	1.1. Tworzenie projektu 
	1.2. Okna w programie Blender 

	2. Rysowanie animacji 
	2.1 Wybranie narzędzia 
	2.2. Wybranie materiałów i pędzli 
	2.3. Narysowanie pierwszej klatki 

	3. Animacje klatek kluczowych 
	3.1. Tworzenie nowych klatek 
	3.2. Onion Skinning 

	4. Zadania 
	Ważne linki 

