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Animacja postaci 3D part 2

Mgr inz. Michat Sydoryk

1. Zadania

Tworzac liste animacji zwroc¢cie uwage na to ze animacje te beda importowane do
silnika wiec zakres funkcjonalnosci powinien by¢ do tego dostosowany.

1. Uzupetnic liste animacji o kolejne 5 na osobe (15 animacji w grupie 3 osobowej, 20
animacji w grupie 4 osobowej)

2. Animacje moga by¢ dowolne ktére bedg pasowac do uzywanych postaci i
stworzonych wczesniej postaci. Przyktadowe animacje:

Wycigganie, chowanie broni

Podnoszenie, upuszczanie przedmiotéw

Przeszukiwanie skrzyni, wroga, podfogi

Siadanie, wstawanie z krzesta

Otwieranie, zamykanie drzwi

Animacje jedzenia, gotowania, picia
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