Laboratorium 4

Animacja postaci 3D

Mgr inz. Michat Sydoryk

1. Wstep
To laboratorium skupia sie na animowaniu postaci 3D.

W tym laboratorium nalezy potgczyc sie w grupy 3/4 osobowe. Wybrac¢ najlepszego riga z
dostepnych i uzy¢ go do animacji.

2. Backlog animac;ji

Tworzenie animacji bez planu nie jest rozsgdnym rozwigzaniem. Pracujgc w grupie
musicie stworzyc liste minimum 15 animacji (minimum 5 na osobg, minimum 20 dla grup 4
osobowych).

Animacje bedg oceniane indywidualnie to znaczy kazda osoba w grupie musi
przygotowac minimum 5 animacji. Cata baza animacji bedzie takze oceniana grupowo
pod katem spojnosci.

3. Animowanie

Do animowania mozna uzy¢ wszystkich mozliwych technik i plugindw dostepnych dla
Blendera.
Zwrdccie szczegolng uwage na problem zmiany animacji FK->1K oraz IK->FK

4. Zadania

Tworzac liste animacji zwroc¢cie uwage na to ze animacje te beda importowane do
silnika wigc zakres funkcjonalnosci powinien by¢ do tego dostosowany.



Do animowania uzy¢ modelu Passive Marker Man

Stworzyc¢ liste animacji obejmujgce takie typy jak:
a. Animacja ldle

b. Lokomocja - Chodzenie lub bieganie

c. Atak

. Podzieli¢ liste animacji pomiedzy cztonkdéw grupy tak zeby zmaksymalizowaé

spojnosc¢ animacii.

. Stworzy¢ minimum S animacji na osobe w grupie.
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Wazne linki

e Skroty klawiszowe dostepne w Blenderze - Common Shortcuts - Blender 4.5 LTS
Manual
e Wstep do Riggowania i skinnowania - Armatures - Blender 4.5 LTS Manual



https://docs.blender.org/manual/en/latest/interface/keymap/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/en/latest/interface/keymap/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/en/latest/animation/armatures/index.html
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