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1. Zatozenia Gtdwnym zatozeniem laboratorium jest stworzenie animacji
ruchu samolotu

Parametry konieczne do symulowania ruchu samolotu to, opor powietrza
kadtuba, opdr powietrza skrzydet, sita nosna skrzydet, sita nosna kadtuba,
predkos¢, masa, pozycja skrzydet w kadtubie, kat natarcia skrzydet, Srodek
ciezkosci, ksztatt samolotu a co za tym idzie powierzchnia czotowa samolotu, sita
ciggu silnikow. Dodatkowo aby przeprowadzac r6zne symulacje wymagana jest
mozliwosc¢ ustalenia predkosci poczgtkowej oraz wysokosci poczagtkowej
samolotu. Dodatkowym warunkiem jest mozliwos¢ sterowania ciggiem, katem
nachylenia lotek i statecznikow.

Gtownym zatozeniem laboratorium jest wykorzystanie praktyczne zagadnien
fizycznych poznanych na wykfadzie. Oceniane bedzie wykorzystanie wzoréow
fizycznych w ruchu ciata, realizm ruchu, sposob przeprowadzenia symulacji oraz
ogolna starannos¢ wykonania laboratorium. Do wykonania laboratorium nalezy
wykorzysta¢ dowolng biblioteke graficzng lub silnik gier pod warunkiem ze silnik
nie bedzie wykonywat zadnych dziatan na fizyce.
2. Zadania
a. Przeprowadzenie 3 symulacji lotu samolotu. Symulacje powinny
réznic sie od siebie wysokoscig oraz predkoscig poczatkowa:

i. Samolot startujgcy

i. Samolot lecacy stabilnie

iii. Samolot w przeciggnieciu



