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1. Zatozenia Gtéwnym zatozeniem laboratorium jest stworzenie animaciji ruchu ciat do
ktérych przytozona jest sita. Parametrami mozliwymi do dostosowania to: Wielkos¢ ciata,
masa ciata, wspétczynnik tarcia ciata o podtoze, kierunek, zwrot i wartos¢ wektora
przyktadane;j sity, oraz ilo$¢ ciat na scenie. W przypadku tego laboratorium nalezy
zwréci¢ uwage na bezwtadnos¢ ciat, zasade zachowania pedu. Mozna w tym przypadku
uznac ciata za perfekcyjnie sztywne i kolizje nie powodujg strat energii.

2. Gléwnym zatozeniem laboratorium jest wykorzystanie praktyczne zagadnien fizycznych
poznanych na wykfadzie. Oceniane bedzie wykorzystanie wzorow fizycznych w ruchu
ciata, realizm ruchu, sposob przeprowadzenia symulacji oraz ogolna starannosc¢
wykonania laboratorium. Do wykonania laboratorium nalezy wykorzystaé¢ dowolng
biblioteke graficzng lub silnik gier pod warunkiem Ze silnik nie bedzie wykonywat
zadnych dziatan na fizyce.

3. Zadania
a. Stworzenie symulacji pokoju wypetnionego kulami (Minimum 5 kul)
b. Nalezy przeprowadzi¢ symulacje zderzen kul z innymi kulami, $cianami, podtogg
oraz, sufitem.



