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1 Opis systemu

Analiza opisu systemu jest pierwszym etapem pracy nad projektowaniem sys-

temu. W ramach zadania nalezy wykona¢ slowny opis systemu, ktéry powinien

zawiera¢ nastepujgce informacje:

e Podstawowe informacje o systemie,

e Opis modelowanej rzeczywistosci — opis sposobu dziatania danego systemu
informacyjnego. Nakre§lenie bytow jakie sa wykorzystywane, z czego sie
one skladaja oraz jakie operacje mozemy na nich wykonaé¢. Przyktadowo
dla systemu zarzadzania biblioteka opisujemy czym jest ksiazka, jakie in-
formacje o ksiazce sa istotne (tytul, autor, ...), gdzie ksiazka jest wyko-
rzystywana (podczas wyszukiwania; przypisana do czytelnika, ktory ja
wypozyczyl itp.), jakie operacje moga by¢ wykonywane na ksiazce (wypo-
zyczenie, Zzwrot itp.)

e Nakreslenie uzytkownikéow systemu (kto bedzie mogt wykorzystywaé sys-
tem i w jakim celu)

e Opis funkcjonalnosci systemu — jak beda przebiegaly poszczegdlne czyn-
nosci wykonywane w systemie. Przykladowo dla systemu zarzadzania bi-
blioteka opisujemy np. jak bedzie wykonywane wypozyczenie

e Opis zalozen niefunkcjonalnych — opis wymagan wydajnosciowych, wyma-
gan odnosnie interfejsu uzytkownika itp.

2 Slownik

W stowniku przedstawiamy opis poje¢, jakie wykorzystywane sa w systemie.
Jest to wazny element z uwagi na to, ze w réznych systemach to samo pojecie
moze mie¢ zupelnie inne znaczenie. Przyktadowo ksigzka w systemie zarzadza-
nia biblioteka jest obiektem, ktéry mozna wypozyczaé, oddawaé, ma swdj stan,
termin zwrotu itp. W przypadku sklepu internetowego ksiazke mozna kupowac,
ma cene itp.

e Ksigzka Podstawowy obiekt na jakim operuje sie w bibliotece. Mozna go
wypozyczy¢, oddaé, sprawdzi¢ dostepnosé...



e Czytelnik Najwazniejszy odbiorca biblioteki. Mozna mu przypisywaé
ksigzki...

3 User Stories

User stories sa prostymi historyjkami pozwalajacymi w prosty sposéb dokumen-
towaé funkcjonalnosci systemowe. Zwykle wykorzystujemy $cisle standardowa
formutke:

Jako uzytkownik systemu chce wykonaé¢ dang funkcjonalnosé w taki
sposéb, aby dodatkowe warunki.

Przyktadowo, dla systemu zarzadzania biblioteka:

Jako zwyktly czytelnik chee wypozyczy¢ ksiazke w taki sposéb, aby moc ja
czytac.

As a regular reader I want to borrow a book so that I can read it.

Ostatni czton User Stories (w taki sposéob, aby) jest cztonem opcjonalnym
i moze zawiera¢ dodatkowe zalozenia niefunkcjonalne.

4 Diagram Przypadkéw Uzycia

Diagram Przypadkow Uzycia jest diagramem UML pozwalajacym na przedsta-
wienie funkcjonalno$ci systemu.
Na Diagramie Przypadkéw Uzycia prezentujemy aktorow:

Actor

Aktorem zwykle jest uzytkownik systemu. Moze by¢ nim takze jaki$ inny
system, ktory wspolpracuje z naszym systemem. Najwazniejsza cecha aktora
jest to, ze jest on elementem spoza naszego systemu. Moze sie z nim komuniko-
wacé ale nie jest jego czeScia.

Aktor inicjuje wykonanie przypadkow uzycia w systemie:



X

Actor

W tym przypadku wiemy, ze Aktor moze inicjowa¢ przypadek uzycia "Przy-
padek uzycia”. Przykladowo dla systemu zarzadzania biblioteka mozemy wy-
rozni¢ aktora "Czytelnik”, ktory wykonuje m. in. przypadek uzycia "Wypozycz
ksiazke”.

Czesto w celu przejrzystej organizacji diagramu warto wprowadzi¢ relacje
pomiedzy aktorami. Pomiedzy dwoma aktorami mozemy wykorzystaé¢ relacje
?’Generalizacji’, ktora obrazuje nam relacje cos$ jest czyms.

Worlcer

Manager

W tym przypadku wiemy, ze "Kierownik jest Pracownikiem”. Oznacza to,
ze wszystkie przypadku uzycia, ktére sa inicjowane przez Pracownika, moga



takze by¢ inicjowane przez Kierownika i nie ma potrzeby prowadzi¢ dodatkowych
strzalek.
W celu zobrazowania bardziej skomplikowanych zwiazkéw pomiedzy przy-
padkami uzycia mozna wykorzysta¢ dwie dodatkowe relacje: Include oraz Extend.
Relacja Include oznacza, ze podczas wykonywania danego przypadku uzycia
zawsze wykonywany bedzie takze dodatkowy przypadek uzycia:
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W tym przypadku wiemy, ze podczas wykonywania przypadku uzycia "Wy-
pozycz ksiazke” zawsze musimy wykonaé takze przypadek uzycia "Wyszukaj
ksiazke”.

Relacja Extend oznacza, ze podczas wykonywania danego przypadku uzycia
opcjonalnie moze on zosta¢ wykonany przez inny przypadek uzycia:

Charge penalty
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Give back book

W tym przypadku wiemy, ze przypadek uzycia ”"Nalicz kare” opcjonalnie roz-
szerza wykonanie przypadku “Oddaj ksiazke”. W przypadku np., gdy ksigzka
nie byla przetrzymana przez czytelnika, przypadek uzycia "Oddaj ksiazke” wy-
kona si¢ w sposéb normalny. W pewnych przypadkach natomiast bedzie on
dodatkowo rozszerzony przez naliczenie kary.

Ponizej przedstawiony jest kompletny przyktad diagramu przypadkéw uzycia
dla systemu zarzadzania biblioteka:
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Zadania do wykonania

1. Wykonaé stowny opis systemu w jezyku polskim (wynik umiesci¢ w znacz-
niku <article id="description-polish”>)

2. Wykona¢ stowny opis systemu w jezyku angielskim (wynik umiesci¢ w
znaczniku <article id="description-english”>)

3. Wykona¢ stownik w jezyku polskim (wynik umie$ci¢ w znaczniku <article
id="dictionary-polish”>)

4. Wykona¢ stownik w jezyku angielskim (wynik umiesci¢ w znaczniku <ar-
ticle id="dictionary-english”>)

5. Opracowac User Stories dla systemu w jezyku polskim (wynik umiesci¢ w
znaczniku <article id="user-stories-polish”> )

6. Opracowac User Stories dla systemu w jezyku angielskim (wynik umiesci¢
w znaczniku <article id="user-stories-english”>)

7. Przygotowa¢ Diagram Przypadkow Uzycia (wynik umiesci¢ w znaczniku
article id="use-case-diagram”>)



