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1 Opis systemu

Analiza opisu systemu jest pierwszym etapem pracy nad projektowaniem sys-
temu. W ramach zadania nale»y wykona¢ sªowny opis systemu, który powinien
zawiera¢ nast¦puj¡ce informacje:

• Podstawowe informacje o systemie,

• Opis modelowanej rzeczywisto±ci � opis sposobu dziaªania danego systemu
informacyjnego. Nakre±lenie bytów jakie s¡ wykorzystywane, z czego si¦
one skªadaj¡ oraz jakie operacje mo»emy na nich wykona¢. Przykªadowo
dla systemu zarz¡dzania bibliotek¡ opisujemy czym jest ksi¡»ka, jakie in-
formacje o ksi¡»ce s¡ istotne (tytuª, autor, ...), gdzie ksi¡»ka jest wyko-
rzystywana (podczas wyszukiwania; przypisana do czytelnika, który j¡
wypo»yczyª itp.), jakie operacje mog¡ by¢ wykonywane na ksi¡»ce (wypo-
»yczenie, zwrot itp.)

• Nakre±lenie u»ytkowników systemu (kto b¦dzie mógª wykorzystywa¢ sys-
tem i w jakim celu)

• Opis funkcjonalno±ci systemu � jak b¦d¡ przebiegaªy poszczególne czyn-
no±ci wykonywane w systemie. Przykªadowo dla systemu zarz¡dzania bi-
bliotek¡ opisujemy np. jak b¦dzie wykonywane wypo»yczenie

• Opis zaªo»e« niefunkcjonalnych � opis wymaga« wydajno±ciowych, wyma-
ga« odno±nie interfejsu u»ytkownika itp.

2 Sªownik

W sªowniku przedstawiamy opis poj¦¢, jakie wykorzystywane s¡ w systemie.
Jest to wa»ny element z uwagi na to, »e w ró»nych systemach to samo poj¦cie
mo»e mie¢ zupeªnie inne znaczenie. Przykªadowo ksi¡»ka w systemie zarz¡dza-
nia bibliotek¡ jest obiektem, który mo»na wypo»ycza¢, oddawa¢, ma swój stan,
termin zwrotu itp. W przypadku sklepu internetowego ksi¡»k¦ mo»na kupowa¢,
ma cen¦ itp.

• Ksi¡»ka Podstawowy obiekt na jakim operuje si¦ w bibliotece. Mo»na go
wypo»yczy¢, odda¢, sprawdzi¢ dost¦pno±¢...
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• Czytelnik Najwa»niejszy odbiorca biblioteki. Mo»na mu przypisywa¢
ksi¡»ki...

3 User Stories

User stories s¡ prostymi historyjkami pozwalaj¡cymi w prosty sposób dokumen-
towa¢ funkcjonalno±ci systemowe. Zwykle wykorzystujemy ±ci±le standardow¡
formuªk¦:

Jako u»ytkownik systemu chc¦ wykona¢ dan¡ funkcjonalno±¢ w taki

sposób, aby dodatkowe warunki.

Przykªadowo, dla systemu zarz¡dzania bibliotek¡:

Jako zwykªy czytelnik chc¦ wypo»yczy¢ ksi¡»k¦ w taki sposób, aby móc j¡
czyta¢.

As a regular reader I want to borrow a book so that I can read it.

Ostatni czªon User Stories (w taki sposób, aby) jest czªonem opcjonalnym
i mo»e zawiera¢ dodatkowe zaªo»enia niefunkcjonalne.

4 Diagram Przypadków U»ycia

Diagram Przypadków U»ycia jest diagramem UML pozwalaj¡cym na przedsta-
wienie funkcjonalno±ci systemu.

Na Diagramie Przypadków U»ycia prezentujemy aktorów:

Aktorem zwykle jest u»ytkownik systemu. Mo»e by¢ nim tak»e jaki± inny
system, który wspóªpracuje z naszym systemem. Najwa»niejsz¡ cech¡ aktora
jest to, »e jest on elementem spoza naszego systemu. Mo»e si¦ z nim komuniko-
wa¢ ale nie jest jego cz¦±ci¡.

Aktor inicjuje wykonanie przypadków u»ycia w systemie:
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W tym przypadku wiemy, »e Aktor mo»e inicjowa¢ przypadek u»ycia �Przy-
padek u»ycia�. Przykªadowo dla systemu zarz¡dzania bibliotek¡ mo»emy wy-
ró»ni¢ aktora �Czytelnik�, który wykonuje m. in. przypadek u»ycia �Wypo»ycz
ksi¡»k¦�.

Cz¦sto w celu przejrzystej organizacji diagramu warto wprowadzi¢ relacje
pomi¦dzy aktorami. Pomi¦dzy dwoma aktorami mo»emy wykorzysta¢ relacj¦
� 'Generalizacji', która obrazuje nam relacj¦ co± jest czym±.

W tym przypadku wiemy, »e �Kierownik jest Pracownikiem�. Oznacza to,
»e wszystkie przypadku u»ycia, które s¡ inicjowane przez Pracownika, mog¡
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tak»e by¢ inicjowane przez Kierownika i nie ma potrzeby prowadzi¢ dodatkowych
strzaªek.

W celu zobrazowania bardziej skomplikowanych zwi¡zków pomi¦dzy przy-
padkami u»ycia mo»na wykorzysta¢ dwie dodatkowe relacje: Include oraz Extend.

Relacja Include oznacza, »e podczas wykonywania danego przypadku u»ycia
zawsze wykonywany b¦dzie tak»e dodatkowy przypadek u»ycia:

W tym przypadku wiemy, »e podczas wykonywania przypadku u»ycia �Wy-
po»ycz ksi¡»k¦� zawsze musimy wykona¢ tak»e przypadek u»ycia �Wyszukaj
ksi¡»k¦�.

Relacja Extend oznacza, »e podczas wykonywania danego przypadku u»ycia
opcjonalnie mo»e on zosta¢ wykonany przez inny przypadek u»ycia:

W tym przypadku wiemy, »e przypadek u»ycia �Nalicz kar¦� opcjonalnie roz-
szerza wykonanie przypadku �Oddaj ksi¡»k¦�. W przypadku np., gdy ksi¡»ka
nie byªa przetrzymana przez czytelnika, przypadek u»ycia �Oddaj ksi¡»k¦� wy-
kona si¦ w sposób normalny. W pewnych przypadkach natomiast b¦dzie on
dodatkowo rozszerzony przez naliczenie kary.

Poni»ej przedstawiony jest kompletny przykªad diagramu przypadków u»ycia
dla systemu zarz¡dzania bibliotek¡:
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5 Zadania do wykonania

1. Wykona¢ sªowny opis systemu w j¦zyku polskim (wynik umie±ci¢ w znacz-
niku <article id=�description-polish�>)

2. Wykona¢ sªowny opis systemu w j¦zyku angielskim (wynik umie±ci¢ w
znaczniku <article id=�description-english�>)

3. Wykona¢ sªownik w j¦zyku polskim (wynik umie±ci¢ w znaczniku <article
id=�dictionary-polish�>)

4. Wykona¢ sªownik w j¦zyku angielskim (wynik umie±ci¢ w znaczniku <ar-
ticle id=�dictionary-english�>)

5. Opracowa¢ User Stories dla systemu w j¦zyku polskim (wynik umie±ci¢ w
znaczniku <article id=�user-stories-polish�> )

6. Opracowa¢ User Stories dla systemu w j¦zyku angielskim (wynik umie±ci¢
w znaczniku <article id=�user-stories-english�>)

7. Przygotowa¢ Diagram Przypadków U»ycia (wynik umie±ci¢ w znaczniku
article id=�use-case-diagram�>)
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