Inzynieria Programowania — Diagramy
aktywnogsci

Adam Krechowicz

1 Diagramy aktywnos$ci

Diagramy aktywnosci pozwalaja na zobrazowanie sposobu dzialania danego pro-
cesu (fragmentu kodu). Swoja struktura przypominaja schematy blokowe jed-
nak w odréznieniu od nich maja $ciéle okreslong strukture, ktérej nalezy prze-

strzegac.
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Kazdy diagram aktywnosci musi rozpoczynaé sie od aktywnosci poczgtkowej
(zamalowanego kotka). Jest to miejsce, od ktorego rozpoczynamy analize dia-



gramu. Na diagramie musi sie pojawi¢ dokladnie jedna aktywno$¢ koncowa.
Aktywnosé koricowa (zamalowane kotko otoczone drugim koétkiem) oznacza ko-
niec wykonywania danego procesu.

Typowe aktywnosci reprezentowane sg w formie prostokatow z zaokraglo-
nymi rogami. Reprezentuja wykonywanie jakiej$ operacji (lub catego procesu).
Kazda aktywno$¢ powinna mieé przypisang nazwe.

W celu zobrazowania warunkéw wykorzystywane sa romby.
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Nalezy zwroci¢ uwage, ze opisany romb reprezentuje warunek, natomiast
pusty romb reprezentuje powr6t z warunku. Dodatkowo strzatki tworzace roz-
gatezienie powinny by¢ takze opisane w celu prawidtowej orientacji, ktéra gataz
przetwarzania nalezy wybraé¢. W przypadku warunku tylko jedna galtaz otrzyma
sterowanie.

Na diagramach aktywnosci nie powinno sie taczy¢ bezposredni kilku strzatek
pochodzacych z réznych warunkéw. Dodatkowo powinno sie takze unikaé sytu-
acji, gdy do danej aktywnosci dochodzi kilka strzatek. Taka sytuacja oznacza,
ze nalezy poczekaé na sterowanie ze wszystkich drég aby mozna byto wykonaé
dang aktywnos$é. W celu unikniecia pomylek warto zapamieta¢ prosta zasade,
ze gdy mamy rozgalezienie zrealizowane za pomoca rombu to musimy go ztaczy¢é
takze za pomoca rombu.

W celu zobrazowania, 7ze dane aktywnosci moga sie¢ wykonywaé¢ rownolegle
wykorzystywane sa bloki synchronizacji.



Activity 1 Activity 2

W tym przypadku zaktadamy, ze dwie aktywnosci moga sie wykonaé jed-
nocze$nie. Dodatkowo nalezy pamietaé, ze zapisane w ten sposob aktywnosci
moga sie wykona¢ w niewiadomej kolejnosci.

Podobnie jak w przypadku warunkéw takze i w tym przypadku nalezy pa-
mietaé¢ o poprawnym zlaczeniu strzalek po zakoniczeniu bloku synchronizacji.
Tutaj tez obowiazuje prosta zasada, ze gdy rozchodzimy sie belka musimy takze
zlaczy¢ powstale strzalki belka.

Prosze takze zwréci¢é uwage na réznice w dziataniu diamentu zlaczajacego
oraz belki ztaczajacej. W przypadku diamentu wystarczy sterowanie z tylko
jednej strzalki aby sterowanie moglto by¢ kontynuowane i kolejne aktywnosci
mogly by¢ wykonywane. W przypadku belki czekamy az otrzymamy sygnal o
wykonaniu kazdej gatezi.

2 Zadania do wykonania
1. Wykonaé¢ diagramy aktywnosci (kazdy czlonek zespotu odpowiedzialny

jest za okreslony podzbior wszystkich diagramow) Wyniki umiesci¢ w
znaczniku <article id="activity-diagrams”> w poszczegélnych sekcjach.



