Wszystkie programy muszg by¢ napisane z podziatem na funkcje.
Grupa A

Zadanie 1.
Dana jest tablica dwuwymiarowa (4 x 4) o elementach typu catkowitego. Opracuj funkcje
realizujace nastepujace zadania:

1. wypelni tablice liczbami naturalnymi losowanymi z zakresu od -5 do 10,

2. wyswietl elementy tablicy;

3. wyswietl elementy lezace pod glowng przekatng tablicy;
4. wyznacz sume elementow na gtownej przekatne;j;
5

tablice posortuj malejgco wierszami.

Zadanie 2.
Dany jest plik tekstowy. Opracuj funkcje realizujace nastgpujace zadania:

1. zapisuje dane do pliku;
2. odczytuje dane z pliku;
3. wyznacza $rednig arytmetyczng liczb zapisanych w pliku.

Funkcje nalezy wywotaé w gtdéwnej czesci programu.



