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1 Algorytm

Algorytm rysowania odcinka metoda przyrostowa mozna przedstawi¢ w nastepujacych krokach:
1. obliczenie nachylenia odcinka m = Ay/Ax
2. zwiekszanie wartosci x z krokiem 1 zaczynajac od lewej strony
3. obliczenie y; = m(x; — xg) + yo dla kazdego x;
4. wyswietlenie piksela w punkcie (x; , Round(y;))
W algorytmie wystepuja dwa problemy:
* duza liczba dziatann mnozenia, dodawania i odejmowania
* bledne rysowanie odcinka dla jm|>1
Pierwszy problem mozna rozwigzac¢ przeksztatcajac rownanie:
Yi+1 = M(Xj4+1 —Xp) T yp = m(xj +1-Xg) +yg =m +m(Xj —Xp) * yg

poniewaz: y; = m(x;—Xp) + Yy

Yi+1 = m*yj

Rozwiazaniem drugiego problemu jest zamiana dla |m[>1 wszystkich wartosci x z warto$cia y
w calym algorytmie:

1. ponowne obliczenie nachylenia odcinka m = Ax/Ay
. zwiekszanie wartosci y z krokiem 1 zaczynajac od gory

2
3. obliczenie x; = m(y; —yg) + x¢ dla kazdego y;
4

. wySwietlenie piksela w punkcie (Round(xi), yi )

2 Przyktadowy kod

Ponizej znajduje sie przykladowy kod funkcji rysujacej odcinek. Kod jest niepelny, nalezy
go uzupehlic¢ o poprawione wyswietlanie dla |m|>1. Mozna réwniez wykorzysta¢ wilasna funkcje,
napisang od nowa.

void rysujOdcinek(int x0, int y0, int x1, int yl, int col){
float dx=x1-x0;
float dy=yl-yo0;
float m=dy/dx;
float y=y0;
for(int x=x0; x<=x1; x++){
putpixel(screen, x, int(y+0.5), col);
y+=m;
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}
}

3 Zadania do wykonania
Napisa¢ program rysujacy na ekranie ponizsze rysunki, z ktérych kazdy powinien by¢
wyswietlany za pomoca klawiszy od 1 do 4. W aplikacji nalezy wykorzysta¢ wiasng funkcje

rysujqcq linie, opartg o przedstawiony algorytm przyrostowy.
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