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Temat: Wykrywanie ruchu
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Wstep teoretyczny

Jedng z najprostszych metod wykrywania ruchu jest metoda polegajaca na poréwnaniu
ze soba dwdch obrazow — klatki aktualnej(Fxwarma)i poprzedniej(Fpoprzednia):

wynlk(X,Y) = Faktualna(X,y) - Fpoprzednia(X,Y)
Kazdy punkt, dla ktérego wynik obliczen bedzie r6zny od wartosci 0 oznacza ruch.

Problemem moze okaza¢ sie jednak szum, ktéry moze zaktéca¢ detekcje. Aby poprawic¢
dzialanie algorytmu mozna przeksztalci¢ kolory obu obrazéw na odcienie szarosci oraz zastosowac
progowanie.

Innym rozwigzaniem pozwalajagcym na detekcje ruchu jest zastosowanie tzw. Szczytowego
stosunku sygnatu do szumu (Peak Signal-to-Noise Ratio, w skrécie PSNR), ktory okresla jak
bardzo réznig sie od siebie dwa obrazy. PSNR najczesciej jest uzywane do poréwnania efektéw
dzialania kompresji, im wieksza jego warto$¢, tym obraz jest bardziej podobny do oryginatu.

_ MAX® | _
PSNR=10- loglo(m)—ZO-logw (MAX)—10-log,,( MSE)
gdzie:
MAX — najwieksza wartosc¢ piksela jaka moze wystapi¢ w obrazie (najczesciej 255)
MSE — Mean Square Error — Blad Sredniokwadratowy, zdefiniowany za pomocg wzoru:
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Stosujac takie rozwiazanie mozliwe jest ustalenie minimalnej wartosci od ktérej uznajemy,
Ze w obrazie rejestrowanym przez kamere wystapit ruch.

Dla zainteresowanych os6b — OpenCV pozwala rowniez na zapis catego rejestrowanego obrazu do

pliku, co zostalo opisane w dokumentacji: http://docs.opencv.org/doc/tutorials/highgui/video-
write/video-write.html

Zadanie

Napisz program, ktory bedzie stuzyl do wykrywania ruchu, zaznaczajac wykryty obszar
ruchu na obrazie czerwong ramka.
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