Instrukcja |Programowanie grafiki komputerowej
laboratoryjna
9 Temat: Vertex i Fragment shader
Przygotowat: drinz. Tomasz Michno
1 Zadania

1. Napisz aplikacje, ktora bedzie modyfikowata potozenie wierzchotkow dowolnego obiektu (vertex
shader), co bedzie powodowato réwniez zmiane koloru danego wierzchotka (fragment shader).
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