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1. Nowe funkcje wprowadzone w ES6+

ECMAScript 6 (ES6), znany rowniez jako ECMAScript 2015, wprowadzit znaczace ulepszenia
do jezyka JavaScript, czynigc go bardziej efektywnym i elastycznym. W kolejnych latach
wprowadzono kolejne wersje (ES7, ESS, itd.), ktére kontynuujg rozwdj jezyka.

1.1 let i const

1.1.1 let

e Zakres blokowy: Zmienna zadeklarowana za pomoca let jest ograniczona do bloku {}, w
ktérym zostata zadeklarowana.
e Brak hoistingu: let nie jest hoistowane w ten sam sposdb co var, co pomaga unikng¢ btedow.

Przyktad:

{
let x = 10;
console.log(x); // 10

}
console.log(x); // Btagd: x is not defined

1.1.2 const

e Stata: Wartos$¢ przypisana do const nie moze by¢ ponownie przypisana.
e Obiekty i tablice: Mozna modyfikowac ich zawartos$é, ale nie mozna przypisa¢ nowej
referencji.

Przyktad:

const Pl = 3.1415;
Pl = 3; // Btad: nie mozna przypisa¢ nowej wartosci

const osoba = { imie: "Jan" };
osoba.imie = "Adam"; // Poprawne
osoba = {}; // Btad: nie mozna przypisa¢ nowej referencji

1.2 Funkcje strzatkowe (Arrow Functions)

Funkcje strzatkowe wprowadzajg krétszg sktadnie deklaracji funkcji i majg lepsze zachowanie
w kontekscie this.

1.2.1 Skfadnia

// Funkcja tradycyjna
function suma(a, b) {
return a + b;

}

// Funkcja strzatkowa
const suma = (a, b) =>a +b;
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e Bez parametrow:
const powitanie = () => console.log("Witaj!");
¢ Jeden parametr:
const kwadrat =x =>x * x;
o Wiecej instrukgji:
const mnozenie = (a, b) => {
let wynik =a * b;
return wynik;
2

1.2.2 this w funkcjach strzatkowych

Funkcje strzatkowe nie majg wtasnego this; dziedziczg this z kontekstu, w ktérym zostaty
zdefiniowane.

Przyktad:

function Osoba() {
this.wiek = 0;

setinterval(() => {
this.wiek++;
console.log(this.wiek);

1, 1000);
}

let jan = new Osoba();

W powyzszym przyktadzie this odnosi sie do obiektu Osoba, dzieki czemu mozna poprawnie
aktualizowa¢ wartos¢ wiek.

1.3 Szablony stringéw (Template Strings)

Szablony stringéw pozwalajg na tworzenie tanicuchdéw znakoéw z interpolacjg zmiennych oraz
wieloliniowe ciagi tekstowe.

1.3.1 Interpolacja zmiennych

e Uzywamy znaku backtick * zamiast cudzystowu.
e Wstawiamy zmienne za pomocg S${zmienna}.

Przyktad:

let imie = "Jan";
let powitanie = ‘Cze$¢, S{imie}!’;
console.log(powitanie); // Cze$¢, Jan!
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1.3.2 Wieloliniowe ciagi tekstowe

Przyktad:

let tekst = "To jest
wieloliniowy

cigg tekstowy.’;
console.log(tekst);

1.4 Destrukturyzacja

Destrukturyzacja pozwala na wyodrebnianie wartosci z tablic lub obiektéw i przypisywanie

ich do zmiennych.
1.4.1 Destrukturyzacja tablic

Przyktad:

let liczby =[1, 2, 3];
let [a, b, ] = liczby;
console.log(a); // 1
console.log(b); // 2
console.log(c); // 3

—_ =

e Pomijanie elementéw:

let [pierwszy, , trzeci] = liczby;
console.log(pierwszy); // 1
console.log(trzeci); // 3

e Operator rest w destrukturyzacji:

let [pierwszy, ...reszta] = liczby;
console.log(pierwszy); // 1
console.log(reszta); // [2, 3]

1.4.2 Destrukturyzacja obiektow

Przyktad:

let osoba = { imie: "Jan", wiek: 30 };
let { imie, wiek } = osoba;
console.log(imie); // Jan
console.log(wiek); // 30

¢ Zmiana nazw zmiennych:
let { imie: nazwa, wiek: lata } = osoba;

console.log(nazwa); // Jan
console.log(lata); // 30
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¢ Wartosci domysine:

let { imie, nazwisko = "Nowak" } = osoba;
console.log(nazwisko); // Nowak

1.5 Parametry domysine funkcji
Pozwalajg na ustawienie domyslnych wartosci dla parametréw funkcji.

Przyktad:

function powitanie(imie = "Gos¢") {
console.log('Witaj, S{imie}!");

}

powitanie(); // Witaj, Gos¢!
powitanie("Anna"); // Witaj, Anna!

1.6 Spread Operator

Operator spread (...) pozwala na rozwijanie iterowalnych obiektéw (np. tablic) w miejscach,
gdzie oczekiwane s3 zero lub wiecej argumentéw.

Przyktad z tablicami:

let liczby = [1, 2, 3];
let liczbyRozszerzone = [...liczby, 4, 5];
console.log(liczbyRozszerzone); // [1, 2, 3, 4, 5]

Przyktad z funkcjami:

function suma(a, b, c) {
returna+b+c;

}

let liczby = [1, 2, 3];
console.log(suma(...liczby)); // 6

2. Programowanie asynchroniczne w JavaScript

JavaScript jest jezykiem jednoprocesowym (single-threaded), co oznacza, ze wykonuje jedng
operacje na raz. Aby radzi¢ sobie z operacjami asynchronicznymi (np. zapytania sieciowe,
operacje na plikach), JavaScript wykorzystuje mechanizmy takie jak promisy i async/await.

2.1 Promisy (Promises)

Promisy to obiekty reprezentujgce wartosé, ktéra moze byé dostepna teraz, w przysztosci lub
nigdy. Utatwiajg zarzadzanie asynchronicznoscig i unikajg tzw. "callback hell".
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2.1.1 Tworzenie promisa

let obietnica = new Promise((resolve, reject) => {
// Operacja asynchroniczna
if (/* sukces */) {
resolve(wynik);
}else {
reject(btad);
}
1

2.1.2 Uzywanie promisa

obietnica
.then(wynik => {
// Obstuga wyniku w przypadku sukcesu
1
.catch(btad => {
// Obstuga btedu
1

2.1.3 Przyktad praktyczny

Symulacja operacji asynchronicznej:

function pobierzDane() {
return new Promise((resolve, reject) => {
setTimeout(() => {
let sukces = true;
if (sukces) {
resolve("Dane zostaty pobrane.");
}else {
reject("Btad podczas pobierania danych.");
}
}, 2000);
1
}

pobierzDane()
.then(wiadomosc => {
console.log(wiadomosc);

1
.catch(btad =>{
console.error(btad);

N;

2.2 Async/Await

Async/await to sktadnia utatwiajgca prace z promisy, wprowadzona w ES2017. Pozwala na
pisanie kodu asynchronicznego w sposéb przypominajgcy kod synchroniczny.
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2.2.1 Funkcje asynchroniczne

e Deklarowane za pomocg stowa kluczowego async.
e Mogg uzywac stowa kluczowego await wewngatrz swojego ciata.

Przyktad:

async function przykladAsync() {
let wynik = await obietnica;
console.log(wynik);

}
2.2.2 Uzywanie await

e await zatrzymuje wykonywanie funkcji asynchronicznej do momentu spetnienia promisa.
e Moze by¢ uzywane tylko wewnatrz funkcji oznaczonej jako async.

Przyktad z funkcja pobierzDane z wcze$niejszego przyktadu:

async function pobierzIWyswietIDane() {
try {
let wiadomosc = await pobierzDane();
console.log(wiadomosc);
} catch (btad) {
console.error(btad);
}
}

pobierzlWyswietIDane();
2.2.3 Obstuga btedéw
e Btedy mozna obstugiwaé za pomoca bloku try...catch.

Przyktad:

async function przykladAsync() {
try {
let wynik = await obietnica;
console.log(wynik);
} catch (btad) {
console.error(btad);
}
}

2.3 Korzysci z uzycia Async/Await
o Czytelnosé: Kod jest bardziej czytelny i tatwiejszy do zrozumienia.

e Obstuga btedéw: tatwiejsza obstuga bteddéw za pomoca try...catch.
¢ Sekwencyjne wykonanie: Utatwia sekwencyjne wykonywanie operacji asynchronicznych.
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3. Wprowadzenie do modutéw JavaScript

Moduty pozwalajg na podzielenie kodu na oddzielne pliki i importowanie ich w razie

potrzeby. Utatwiajg organizacje kodu i ponowne wykorzystanie funkgji, klas i zmiennych.

3.1 Eksportowanie i importowanie

3.1.1 Eksportowanie

Eksport pojedynczy (domysiny):

// plik modut.js
export default function powitanie() {
console.log("Witaj!");

}
Eksport nazwany:

// plik modut.js
export function suma(a, b) {
return a + b;

}

export const Pl = 3.1415;

3.1.2 Importowanie

Import eksportu domysinego:

// plik gtéwny.js
import powitanie from './modut.js’;

powitanie(); // Witaj!
Import eksportu nazwanego:
import { suma, PI } from './modut.js';

console.log(suma(2, 3)); // 5
console.log(Pl); // 3.1415

Import wszystkiego:

import * as narzedzia from './modut.js';

console.log(narzedzia.suma(2, 3)); // 5
console.log(narzedzia.Pl); // 3.1415
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3.2 Korzysci z uzycia modutow
e Organizacja kodu: Utatwiajg zarzagdzanie duzymi projektami.
¢ Ponowne wykorzystanie: Funkcje i klasy mogg by¢ tatwo ponownie uzywane w réznych

czesciach aplikacji.
e Enkapsulacja: Zapobiegajg zanieczyszczeniu globalnego zakresu.

3.3 Uzycie modutéw w przegladarce

¢ Nowoczesne przegladarki obstugujg moduty ES6 bezposrednio za pomocg atrybutu
type="module" w tagu <script>.

<script type="module" src="gtéwny.js"></script>
e Ograniczenia:

o Pliki modutéw muszg by¢ tadowane z serwera (nie dziatajg z protokotem file://).
o Importy muszg uzywac petnych sciezek z rozszerzeniami.

3.4 Bundlery

e Bundlery (np. Webpack, Rollup) pozwalajg na uzycie modutdéw w starszych przegladarkach
oraz taczenie wielu plikéw w jeden.

4. Podstawy TypeScript

TypeScript to nadzbidr JavaScript opracowany przez Microsoft, ktdry wprowadza statyczne
typowanie i nowoczesne funkcje jezyka. Kod TypeScript jest kompilowany do JavaScript, co
pozwala na jego uzycie w dowolnej przeglagdarce lub srodowisku.

4.1 Czym jest TypeScript
e Statyczne typowanie: Mozliwosé definiowania typdw zmiennych, parametréw i zwracanych
wartosci.
¢ Nowoczesne funkcje: Wprowadza dodatkowe funkcje nieobecne w czystym JavaScript.
e Poprawa jakosci kodu: Dzieki typom, btedy moga by¢ wykrywane w czasie kompilacji.
4.2 Instalacja TypeScript
¢ Instalacja przez npm:
npm install -g typescript

¢ Sprawdzenie wersji:

tsc -v
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4.3 Kompilacja plikow TypeScript
¢ Kompilacja pojedynczego pliku:
tsc plik.ts
o Kompilacja z plikiem konfiguracyjnym tsconfig.json:

tsc
4.4 Podstawowe funkcje TypeScript
4.4.1 Typy podstawowe

e Typowanie zmiennych:

let imie: string = "Jan";
let wiek: number = 30;
let aktywny: boolean = true;

e Tablice:
let liczby: number[] = [1, 2, 3];
4.4.2 Interfejsy

Pozwalajg na definiowanie struktury obiektow.

interface Osoba {
imie: string;
wiek: number;

}

let osoba: Osoba = {
imie: "Anna",
wiek: 25

|3

4.4.3 Klasy

TypeScript rozszerza sktadnie klas znang z ES6.

class Zwierze {
private gatunek: string;

constructor(gatunek: string) {
this.gatunek = gatunek;
}

public przedstawSie(): void {
console.log('Jestem ${this.gatunek}.’);

}
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}

let pies = new Zwierze("pies");
pies.przedstawsSie(); // Jestem pies.

4.4.4 Funkcje z typami

function suma(a: number, b: number): number {
return a +b;

}
let wynik = suma(5, 3);
4.5 Korzysci z uzycia TypeScript
e Bezpieczenstwo typow: Pomaga wykry¢ btedy przed uruchomieniem kodu.

e Czytelnos¢ i dokumentacja: Typy stuzg jako dodatkowa dokumentacja kodu.
¢ Nowoczesne funkcje: Dostep do funkcji jezyka przed ich implementacja w przegladarkach.

5. Narzedzia do kontroli jakosci kodu

Utrzymanie wysokiej jakosci kodu jest kluczowe w kazdym projekcie. Narzedzia takie jak
ESLint i Prettier pomagajg w automatycznym wykrywaniu bteddéw oraz formatowaniu kodu
zgodnie z ustalonymi standardami.

5.1 ESLint

5.1.1 Czym jest ESLint

e ESLint to narzedzie do analizy statycznej kodu JavaScript/TypeScript.
e Pomaga wykrywac btedy, potencjalne problemy oraz niezgodnosci ze standardami
kodowania.
5.1.2 Instalacja ESLint
¢ Instalacja lokalna w projekcie:
npm install eslint --save-dev
5.1.3 Inicjalizacja konfiguracji

¢ Tworzenie pliku konfiguracyjnego:

npx eslint --init
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5.1.4 Uzycie ESLint
e Analiza plikéw:
npx eslint nazwa_pliku.js
e Automatyczne naprawianie bteddéw:
npx eslint nazwa_pliku.js --fix
5.2 Prettier
5.2.1 Czym jest Prettier
e Prettier to narzedzie do formatowania kodu.
e Zapewnia jednolity styl kodowania, automatycznie formatujgc kod zgodnie z ustalonymi
regutami.
5.2.2 Instalacja Prettier
¢ Instalacja lokalna w projekcie:
npm install prettier --save-dev
5.2.3 Uzycie Prettier
e Formatowanie plikow:
npx prettier --write nazwa_pliku.js
5.2.4 Integracja z ESLint
¢ Instalacja wtyczki:
npm install eslint-config-prettier eslint-plugin-prettier --save-dev
o Konfiguracja ESLint:
Dodaj w pliku .eslintrc:

{

"extends": ["plugin:prettier/recommended"]

}
5.3 Integracja z edytorami kodu

Wiekszos$¢ nowoczesnych edytoréw (np. Visual Studio Code) posiada rozszerzenia dla ESLint i
Prettier, umozliwiajgc automatyczng analize i formatowanie kodu podczas pisania.

Projektowanie Aplikacji Internetowych Strona 12



