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1. Preprocesory CSS

Preprocesory CSS to narzedzia, ktére rozszerzajag mozliwosci standardowego CSS,
wprowadzajac dodatkowe funkcje takie jak zmienne, zagniezdzanie selektoréw, funkcje,
mixiny i wiele innych. Utatwiajg one pisanie kodu CSS, czynigc go bardziej modularnym,
czytelnym i fatwiejszym w utrzymaniu.

1.1 SASS/SCSS

1.1.1 Czym jest SASS/SCSS

e SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) to jeden z najpopularniejszych preprocesoréw
Css.
e SCSS to nowsza, bardziej przyjazna sktadnia SASS, ktéra jest kompatybilna ze sktadnig CSS3.

1.1.2 Zalety korzystania z SASS/SCSS

e Zmienne: Umozliwiajg przechowywanie wartosci, takich jak kolory, rozmiary
czcionek, ktére mozna ponownie wykorzysta¢ w catym arkuszu stylow.

Sprimary-color: #3498db;

body {
background-color: Sprimary-color;

}

e Zagniezdzanie selektoréw: Pozwala na zagniezdzanie regut CSS w sposdb
hierarchiczny, co zwieksza czytelno$é kodu.

nav {
ul {
list-style: none;
li {
display: inline-block;
}
}
}

e Mixiny: Definiowanie fragmentéw kodu, ktére mozna wielokrotnie wykorzystac.

@mixin flex-center {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;

}

.container {
@include flex-center;

}
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¢ Dziedziczenie (Extend): Pozwala jednemu selektorowi dziedziczy¢ style innego.

%button-styles {
padding: 10px 20px;
border: none;
cursor: pointer;

}

.primary-button {
@extend %button-styles;
background-color: blue;
color: white;

}

.secondary-button {
@extend %button-styles;
background-color: gray;
color: black;

}
1.1.3 Instalacja i kompilacja SASS/SCSS
¢ Instalacja poprzez npm:
npm install -g sass
e Kompilacja plikéw SCSS do CSS:
sass styles.scss styles.css
¢ Automatyczna kompilacja z obserwacjg zmian:

sass --watch styles.scss:styles.css

1.2 Less
1.2.1 Czym jest Less

e Less (Leaner Style Sheets) to inny popularny preprocesor CSS.
e Skfadnia Less jest podobna do SCSS i rowniez rozszerza mozliwosci standardowego CSS.

1.2.2 Funkcje Less

e Zmienne:

@primary-color: #3498db;

body {
background-color: @primary-color;

}
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e Zagniezdzanie:

nav {
ul {
list-style: none;
li {
display: inline-block;
}
}
}

e Mixiny:
flex-center() {
display: flex;
justify-content: center;

align-items: center;

}

.container {
flex-center();

}
e Operacje matematyczne:

@base-font-size: 16px;
h1{
font-size: @base-font-size * 2;
}
1.2.3 Instalacja i kompilacja Less
e Instalacja poprzez npm:
npm install -g less

e Kompilacja plikéw Less do CSS:

lessc styles.less styles.css

2. Metodologie organizacji kodu CSS

Organizacja kodu CSS jest kluczowa dla utrzymania duzych projektéw. Dobre praktyki i
metodologie pomagajg w tworzeniu struktury, ktéra jest czytelna, fatwa w nawigacji i
skalowalna.

Projektowanie Aplikacji Internetowych Strona 4



2.1 BEM (Block Element Modifier)
2.1.1 Czym jest BEM

e BEM to akronim od Block, Element, Modifier.
e Jest to metodologia nazewnictwa klas CSS, ktéra utatwia tworzenie ztozonych interfejsow
uzytkownika.

2.1.2 Struktura BEM

e Block (Blok): Niezalezny komponent, np. menu, header, footer.

<div class="menu">
</div>

o Element (Element): Czes$¢ bloku, ktéra petni okreslong funkcje, np. menu__item,
menu__link.

<ul class="menu__list">
<li class="menu__item">
<a href="#" class="menu__link">Home</a>
</li>
</ul>

o Maodifier (Modyfikator): Wariant bloku lub elementu, ktéry zmienia jego wyglad lub
zachowanie, np. menu__item--active.

<li class="menu__item menu__item--active">
<a href="#" class="menu__link">Home</a>
</li>

2.1.3 Zalety BEM

e Czytelnosc¢: Jasno okresla relacje miedzy elementami.
¢ Unikniecie konfliktéw: Unikalne nazewnictwo minimalizuje ryzyko nadpisywania styldw.
e Skalowalno$é: Utatwia rozbudowe kodu w miare rozwoju projektu.

2.1.4 Przyktad zastosowania
CSS:

/* Blok */

.menu {
background-color: #333;

}

/* Elementy */

.menu__list {
list-style: none;
display: flex;

}
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.menu__item {
margin-right: 20px;
}

.menu__link {
color: white;
text-decoration: none;

}

/* Modyfikator */

.menu__item--active .menu__link {
font-weight: bold;

}

HTML:

<nav class="menu">
<ul class="menu__list">
<li class="menu__item menu__item--active">
<a href="#" class="menu__link">Home</a>
</li>
<li class="menu__item">
<a href="#" class="menu__link">About</a>
</li>
</ul>
</nav>

2.2 O0CSS (Object-Oriented CSS)
2.2.1 Czym jest OOCSS

e 0OCSS (Object-Oriented CSS) to podejscie do pisania CSS oparte na zasadach
programowania obiektowego.
e Polega na tworzeniu modularnych, wielokrotnego uzytku komponentéw.

2.2.2 Zasady OOCSS

e Oddzielanie struktury od skory: Rozdzielenie styléw dotyczacych struktury (np.
uktad) od stylow wizualnych (np. kolory, tfa).

/* Struktura */

.box {
padding: 20px;
border: 1px solid #ccc;

}

/* Skéra */

.theme-light {
background-color: #fff;
color: #000;

}

.theme-dark {

Projektowanie Aplikacji Internetowych Strona 6



background-color: #000;
color: #fff;
}

e Oddzielanie kontenera od zawartosci: Stylowanie elementéw niezaleznie od ich
umiejscowienia w strukturze DOM.

2.2.3 Zalety OOCSS

e Reuzywalnos¢ kodu: Komponenty mogg by¢ wykorzystywane w réznych miejscach.
e tLatwiejsza konserwacja: Zmiany w jednym miejscu wptywajg na wszystkie wystgpienia
komponentu.

3. Frameworki CSS

Frameworki CSS to biblioteki gotowych styléw i komponentdéw, ktére przyspieszajg proces
tworzenia interfejséw uzytkownika. Utatwiajg tworzenie responsywnych i spéjnych wizualnie
stron internetowych.

3.1 Bootstrap
3.1.1 Czym jest Bootstrap
e Bootstrap to najpopularniejszy framework CSS stworzony przez Twittera.

e Oferuje gotowe komponenty Ul, takie jak siatka responsywna, przyciski, formularze,
nawigacje, modale i wiele innych.

3.1.2 Kluczowe funkcje Bootstrap

o Siatka responsywna: System 12-kolumnowej siatki umozliwiajgcy tworzenie
responsywnych uktadow.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-6">Kolumna 1</div>
<div class="col-md-6">Kolumna 2</div>
</div>
</div>

¢ Komponenty Ul: Przyciski, karty, alerty, paski postepu, itp.
<button class="btn btn-primary">Kliknij mnie</button>

o Wtyczki JavaScript: Interaktywne komponenty takie jak modale, karuzele,
dropdowny.
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3.1.3 Zalety korzystania z Bootstrap

e Szybkosc prototypowania: Mozliwos$¢ szybkiego tworzenia interfejsdw bez pisania duzej
ilosci wtasnego kodu CSS.

e Spadjnosé: Jednolity wyglad i zachowanie komponentéw.

e Spotecznos¢: Duza spotecznosc i bogata dokumentacja.

3.2 Tailwind CSS

3.2.1 Czym jest Tailwind CSS

e Tailwind CSS to framework CSS oparty na narzedziach (utility-first), ktéry dostarcza
niskopoziomowe klasy narzedziowe.

3.2.2 Kluczowe cechy Tailwind CSS

o Klasy narzedziowe: Zamiast gotowych komponentéw, Tailwind oferuje klasy do
stylizowania poszczegdlnych witasciwosci.

<div class="bg-blue-500 text-white font-bold py-2 px-4 rounded">
Przycisk
</div>

¢ Konfigurowalnos¢: Mozliwos¢ dostosowania frameworka do wtasnych potrzeb
poprzez plik konfiguracyjny.

e Bez koniecznosci nadpisywania stylow: Poniewaz nie ma domysinych stylow
komponentdéw, unikamy konfliktow stylow.

3.2.3 Zalety korzystania z Tailwind CSS
e Elastycznos¢: Petna kontrola nad wygladem elementdw.
e Maty rozmiar produkcyjny: Dzieki narzedziom do usuwania nieuzywanych klas (np.
PurgeCSS), rozmiar plikdw CSS jest minimalny.

e Szybkosc tworzenia interfejsdw: Przyspiesza proces stylizacji poprzez uzycie klas
bezposrednio w znacznikach HTML.

4. Nowe funkcje w CSS (CSS Variables, Custom Properties)

Nowoczesny CSS wprowadza szereg funkcji, ktére zwiekszajg jego mozliwosci i elastycznosc.
Jedna z nich sg zmienne CSS, znane réwniez jako wiasciwosci niestandardowe.

4.1 CSS Variables (Wtasciwosci niestandardowe)

4.1.1 Czym sg zmienne CSS

e Zmienne CSS pozwalajg na przechowywanie wartosci, ktédre mozna ponownie wykorzysta¢ w
arkuszu stylow.
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e Deklarowane sg z uzyciem prefiksu -- i s3 dostepne w zakresie selektora, w ktérym zostaty
zdefiniowane.

4.1.2 Deklaracja i uzycie zmiennych

o Deklaracja:

:root {
--primary-color: #3498db;
--font-size-base: 16px;

}
e Uzycie:

body {
color: var(--primary-color);
font-size: var(--font-size-base);

}

4.1.3 Zalety korzystania z zmiennych CSS

e Dynamicznosc: Mozliwos¢ zmiany wartosci zmiennych w czasie rzeczywistym za pomocg
JavaScript.

e Dziedziczenie: Zmienne mogg by¢ nadpisywane w zasiegu potomnych selektoréw.

e Organizacja kodu: Utatwiajg zarzgdzanie powtarzajgcymi sie wartosciami.

4.1.4 Przyktad zastosowania

o Tematy kolorystyczne:

.theme-light {
--background-color: #fff;
--text-color: #000;

}

.theme-dark {
--background-color: #000;
--text-color: #fff;

}

body {

background-color: var(--background-color);
color: var(--text-color);

}
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4.2 Funkcje niestandardowe

4.2.1 Funkcje calc(), min(), max(), clamp()

calc(): Umozliwia wykonywanie obliczert matematycznych.

.container {
width: calc(100% - 50px);
}

e min(): Wybiera najmniejszg wartos¢ z podanych.
.element {
width: min(50%, 300px);
}

¢ max(): Wybiera najwiekszg warto$é z podanych.

.element {
width: max(50%, 200px);
}

e clamp(): Ustawia wartos¢ w okreslonym przedziale.

.text {
font-size: clamp(1rem, 2.5vw, 2rem);

}
4.2.2 Zalety korzystania z funkgji
e Responsywnos¢: Utatwiajg tworzenie elementdw, ktére dostosowuja sie do réznych

rozmiarow ekranu.
e Elastyczno$¢: Pozwalajg na precyzyjne kontrolowanie wartosci CSS.
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