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1. Podstawy sktadni CSS

1.1 Czym jest CSS

CSS (Cascading Style Sheets) to jezyk arkuszy stylow, ktéry pozwala na kontrolowanie

wygladu i formatowania elementéw HTML na stronie internetowej. Umozliwia oddzielenie
tresci (HTML) od prezentac;ji (CSS), co zwieksza elastycznosc i utatwia zarzadzanie stronami

WWW.
1.2 Reguty CSS

Reguta CSS skfada sie z selektora oraz bloku deklaracji:

selektor {
witasciwosé: wartosé;

}

e Selektor: Okresla, do jakich elementéw HTML zostanie zastosowany styl.
e Blok deklaracji: Zawiera pary wtasciwos$c¢-wartosé, okreslajace stylizacje.

1.3 Wtasciwosci i wartosci

e  Wiasciwosci: Atrybuty stylu, takie jak color, font-size, margin.
e Wartosci: Ustawienia dla danej wtasciwosci, np. red, 16px, auto.

1.4 Komentarze w CSS

Komentarze sg ignorowane przez przegladarki i stuzg do dodawania notatek w kodzie.

/* To jest komentarz w CSS */
1.5 Sposoby dotgczania CSS do HTML

e Wewnetrzne style (inline styles):
<p style="color: blue;">Tekst</p>
o Style w sekcji <style> w nagtowku:

<head>
<style>
p{
color: blue;
}
</style>
</head>
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e Zewnetrzny arkusz stylow:
o W pliku CSS (np. style.css):

p {
color: blue;

}
o W pliku HTML:

<head>
<link rel="stylesheet" href="style.css" />
</head>

2. Selektory, klasy i identyfikatory

2.1 Selektory

Selektory okreslajg, do jakich elementdw zostang zastosowane style.
2.1.1 Selektory elementéw (tagow)

Stylizacja wszystkich elementéw danego typu.

p{
font-size: 16px;

}

2.1.2 Selektory klas

Uzywane do stylizacji elementdéw z okreslong klasg. Klasy definiuje sie w HTML za pomoca
atrybutu class.

e W CSS: poprzedzone kropka .

.nazwa-klasy {
color: red;

}
e WHTML:
<p class="nazwa-klasy">Tekst</p>
2.1.3 Selektory identyfikatorow

Stylizacja elementu o unikalnym identyfikatorze. Identyfikatory definiuje sie w HTML za
pomocg atrybutu id.
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e W CSS: poprzedzone krzyzykiem #

#nazwa-id {
background-color: yellow;

}
e W HTML:
<div id="nazwa-id">Zawartosé</div>
2.1.4 Selektory atrybutéw

Stylizacja elementéw na podstawie ich atrybutow.

input[type="text"] {
border: 1px solid #ccc;

}

2.1.5 Selektory ztozone
¢ Potomny: Wybiera elementy wewnatrz innego elementu.

ulli {
list-style-type: none;

}

o Bezposredni dziecko: Wybiera elementy bedace bezposrednimi dzie¢mi innego
elementu.

div>p{
color: green;

}
¢ Sasiedni: Wybiera elementy nastepujgce bezposrednio po innym elemencie.

h2 +p{
margin-top: 10px;
}

2.1.6 Pseudoklasy
Stylizacja elementéw w okreslonym stanie.
o Pseudoklasy linkow: :link, :visited

a:link {
color: blue;

}
a:visited {
color: purple;

}
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¢ Pseudoklasy interaktywne: :hover, :active, :focus

button:hover {
background-color: lightblue;

}
e Pseudoklasy strukturalne: :first-child, :last-child, :nth-child(n)
li:first-child {
font-weight: bold;
}
2.1.7 Pseudoelementy
Stylizacja czesci elementu.

e :before i ::after

p::first-letter {
font-size: 2em;

}

3. Model pudetkowy (Box Model)

Model pudetkowy opisuje, jak przegladarka oblicza szerokos$é, wysokos¢ i przestrzen wokot
elementéow HTML.

3.1 Sktadowe modelu pudetkowego
e Content (Zawartos¢): Obszar, w ktorym wyswietlana jest tresé (tekst, obrazki).
e Padding (Wypetnienie): Przestrzen miedzy zawartoscig a obramowaniem.

e Border (Obramowanie): Linie otaczajgce element.
e Margin (Margines): Przestrzen na zewnatrz obramowania, oddzielajgca element od innych.

3.2 Obliczanie rozmiarow
Domyslnie, catkowita szerokos$é i wysokosc elementu to:
o Szerokos¢ catkowita:
width + padding-left + padding-right + border-left + border-right + margin-left + margin-right
e Wysokos¢ catkowita:

height + padding-top + padding-bottom + border-top + border-bottom + margin-top + margin-bottom
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3.3 Witasciwosci CSS zwigzane z modelem pudetkowym

e width i height: Okreslajg wymiary zawartosci elementu.
e padding:

padding: 10px; /* wszystkie krawedzie */
padding: 10px 20px; /* géra/dét, lewo/prawo */
padding: 10px 15px 20px 25px; /* gbra, prawo, dét, lewo */

e border:
border: 1px solid #000; /* szeroko$¢, styl, kolor */

e margin: Podobne do padding, okresla marginesy wokét elementu.
3.4 box-sizing
Wtasciwosé box-sizing pozwala zmieni¢ sposéb obliczania szerokosci i wysokosci elementu.

e content-box (domysIne): width i height odnoszg sie do zawartosci.
e border-box: width i height obejmujg zawartos¢, padding i border.

Przyktad ustawienia dla catego dokumentu:
*{

box-sizing: border-box;

}

4. Techniki uktadu strony

4.1 Flexbox

Flexbox (Flexible Box Layout) to modut CSS, ktéry utatwia tworzenie elastycznych uktadéw w
jednym wymiarze (rzedzie lub kolumnie).

4.1.1 Podstawy Flexboxa

¢ Ustawienie na kontenerze:

.container {
display: flex;
}
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e Giéwne wiasciwosci kontenera:
o flex-direction: Okresla kierunek osi gtéwnej (row, row-reverse, column, column-reverse).
o justify-content: Wyrownanie wzdtuz osi gtdwnej (flex-start, flex-end, center, space-
between, space-around, space-evenly).
o align-items: Wyréwnanie wzdtuz osi poprzecznej (stretch, flex-start, flex-end, center,
baseline).
o flex-wrap: Czy elementy majg zawijac sie na kolejne linie (nowrap, wrap, wrap-reverse).

4.1.2 Wtasciwosci elementow potomnych

o flex-grow: Okresla, jak elementy rosng wzdtuz osi gtdwne;.

e flex-shrink: Okresla, jak elementy kurcza sie wzdtuz osi gtéwnej.

o flex-basis: Podstawowa wielko$é elementu przed rozdzieleniem dostepnej przestrzeni.
o Skrot flex:

flex: flex-grow flex-shrink flex-basis;
e align-self: Nadpisuje align-items dla konkretnego elementu.
4.1.3 Przyktad zastosowania
HTML:

<div class="container">
<div class="item">1</div>
<div class="item">2</div>
<div class="item">3</div>
</div>

CSS:

.container {
display: flex;
justify-content: space-between;

}

.item {
flex: 1;
margin: 5px;

}

4.2 CSS Grid

CSS Grid Layout to dwuwymiarowy system ukfadu, ktéry pozwala tworzy¢ ztozone siatki.
4.2.1 Podstawy CSS Grid

e Ustawienie na kontenerze:

.grid-container {
display: grid;}
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¢ Definiowanie kolumn i wierszy:

.grid-container {
grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr; /* trzy kolumny o réwnej szerokosci */
grid-template-rows: auto 200px; /* dwa wiersze */

}
e Odstepy miedzy elementami:
grid-gap: 10px; /* odstep miedzy wierszami i kolumnami */
4.2.2 Pozycjonowanie elementéow

e Automatyczne rozmieszczenie: Elementy wstawiane sg automatycznie w wolne
miejsca.
e Okreslanie pozycji elementow:

.item1 {
grid-column: 1/ 3; /* od kolumny 1 do 3 (zajmuje dwie kolumny) */
grid-row: 1/ 2; /* wiersz 1 */

}

e Nazwy linii siatki:

.grid-container {
grid-template-columns: [start] 1fr [middle] 1fr [end];
}

4.2.3 Przyktad zastosowania
HTML:

<div class="grid-container">
<div class="item1">Nagtéwek</div>
<div class="item2">Menu</div>
<div class="item3">Tresé</div>
<div class="item4">Stopka</div>
</div>

CSS:

.grid-container {
display: grid;
grid-template-areas:

"header header"

"menu content"

"footer footer";
grid-gap: 10px;

}

.item1 {
grid-area: header;

}
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.item2 {
grid-area: menu;

}

.item3 {
grid-area: content;

}

.item4 {
grid-area: footer;

}

4.3 Porownanie Flexbox i CSS Grid

e Flexbox:
o Najlepszy do uktadéw w jednym wymiarze (rzedy lub kolumny).
o Elementy sg rozmieszczane wzdtuz osi gtéwnej.
e CSS Grid:
o Zaprojektowany do uktadow dwuwymiarowych (rzedy i kolumny).
o Pozwala na precyzyjne pozycjonowanie elementow.

5. Responsywnosc i projektowanie mobilne

5.1 Media queries

Media queries pozwalajg na stosowanie styléw w zaleznosci od wiasciwosci urzadzenia,
takich jak szerokos¢ ekranu, rozdzielczos¢ czy orientacja.

5.1.1 Sktadnia media queries

@media (warunek) {
/* Style */
}

5.1.2 Przyktady uzycia

o Styl dla urzadzen o szerokosci ekranu do 600px:

@media (max-width: 600px) {
body {
background-color: lightblue;
}
}
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o Styl dla urzadzen o szerokosci ekranu od 601px do 1024px:

@media (min-width: 601px) and (max-width: 1024px) {
body {
background-color: lightgreen;
}
}

o Styl dla urzadzen w orientacji pionowej:

@media (orientation: portrait) {
body {
font-size: 14px;
}
}

5.2 Mobile First

Strategia projektowania, w ktorej najpierw tworzy sie styl dla urzadzen mobilnych, a
nastepnie rozszerza go dla wiekszych ekranow.

e Przyktad:

/* Styl podstawowy dla urzgdzerh mobilnych */
body {
font-size: 14px;

}

/* Dodatkowe style dla wiekszych ekrandw */
@media (min-width: 768px) {
body {
font-size: 16px;
}
}

5.3 Jednostki wzgledne i bezwzgledne

o Jednostki bezwzgledne: px (piksele)
¢ Jednostki wzgledne:

o em: Wzgledem rozmiaru czcionki rodzica

o rem: Wzgledem rozmiaru czcionki elementu html

o ww, vh: Procent szerokosci (vw) lub wysokosci (vh) widocznego obszaru
e Przyktad uzycia jednostek wzglednych:

body {
font-size: 16px; /* Ustawienie bazowego rozmiaru czcionki */

}

hl{
font-size: 2rem; /* 32px */

}
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6. Animacje i przejscia w CSS

6.1 Przejscia (Transitions)
Przejscia pozwalajg na ptynne zmiany wartosci wiasciwosci CSS w okreslonym czasie.

6.1.1 Sktadnia przejs¢

element {
transition: wiasciwos¢ czas funkcja;

}

o wiasciwoéé: Nazwa wiasciwosci, ktdra ma ulega¢ zmianie (color, background-color, all).
e czas: Czas trwania przejscia (np. 0.5s).
e funkcja: Funkcja timingowa (ease, linear, ease-in, ease-out, ease-in-out).

6.1.2 Przyktad uzycia

.button {
background-color: blue;
transition: background-color 0.3s ease;

}

.button:hover {
background-color: red;

}

6.2 Animacje (Animations)

Animacje umozliwiajg tworzenie ztozonych efektéw poprzez definiowanie klatek kluczowych.
6.2.1 Definiowanie animacji

o @keyframes: Definiuje klatki kluczowe animaciji.

@keyframes fadeln {
from {
opacity: 0;
}
to {
opacity: 1;
}
}
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¢ Stosowanie animacji do elementu:

.element {
animation-name: fadeln;
animation-duration: 2s;
animation-timing-function: ease-in;
animation-delay: Os;
animation-iteration-count: 1;
animation-fill-mode: forwards;

}

6.2.2 Skrocona sktadnia animacji

.element {
animation: fadeln 2s ease-in Os 1 forwards;

}

e Sktadnia: animation: nazwa czas funkcja delay liczba-powtérzen tryb-wypetnienia;

6.2.3 Przyktad ztozonej animacji

@keyframes slideln {

0% {
transform: translateX(-100%);
}
50% {
transform: translateX(10%);
}
100% {
transform: translateX(0);
}
}
.element {
animation: slideln 1s ease-out;
}

6.3 Transforms (Przeksztatcenia)

Pozwalajg na obracanie, skalowanie, przesuwanie i pochylanie elementdw.
e Przyktady:

.rotate {
transform: rotate(45deg);

}

.scale {
transform: scale(1.5);

}

.translate {

transform: translate(50px, 100px);
}
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.skew {
transform: skew(20deg, 10deg);
}

6.4 Transition vs Animation

e Transition:
o Umozliwia animowanie przejscia miedzy dwoma stanami.
o Wymaga zdarzenia inicjujgcego (np. :hover).
e Animation:
o Pozwala na tworzenie ztozonych animacji z wieloma klatkami kluczowymi.
o Moze by¢ uruchamiana automatycznie.
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