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1. Podstawy sktadni HTML

1.1 Czym jest HTML

HTML (HyperText Markup Language) jest podstawowym jezykiem znacznikéw uzywanym do
tworzenia struktury i tresci stron internetowych. Pozwala na definiowanie elementéw takich
jak nagtowki, paragrafy, listy, linki, obrazy i wiele innych.

1.2 Struktura tagow

o Elementy HTML: Sktadajg sie z tagdw otwierajacych i zamykajgcych oraz zawartej
miedzy nimi tresci.

<nazwa-elementu>Tre$¢ elementu</nazwa-elementu>
o Tagi otwierajace i zamykajace:
o Tag otwierajgcy: <nazwa-elementu>
o Tag zamykajacy: </nazwa-elementu>
¢ Elementy pusty: Niektore tagi nie majg tresci ani tagu zamykajacego, np. <br>, <hr>,
<img>.

1.3 Atrybuty

Atrybuty dostarczajg dodatkowych informacji o elementach HTML. Sg umieszczane w tagu
otwierajgcym.

o Sktadnia atrybutu:
<nazwa-elementu atrybut="wartos$¢">Tresé</nazwa-elementu>

e Przykiady atrybutéw:
o href w <a href="url">Link</a>: Definiuje adres URL, do ktérego prowadzi link.
o src W <img src="obrazek.jpg" alt="0pis obrazka">: Okresla zrédto obrazka.

1.4 Komentarze w HTML
Komentarze sg ignorowane przez przegladarki i stuzg do dodawania notatek w kodzie.

<!--To jest komentarz w HTML -->

2. Struktura dokumentu HTML

2.1 Podstawowy szkielet dokumentu

Kazdy dokument HTML powinien zaczynac sie od deklaracji typu dokumentu i zawieraé
podstawowe elementy strukturalne.
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<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Tytut strony</title>
</head>
<body>
<!I-- Tres¢ strony -->
</body>
</html>

e  <IDOCTYPE html>: Informuje przegladarke o wersji HTML (HTMLS5).

e <html lang="pl">: Element nadrzedny, zawiera caty dokument. Atrybut lang okresla jezyk
strony.

e <head>: Sekcja nagtéwkowa zawierajgca meta informacje, tytut strony, odwotania do styléw i
skryptéw.

e <meta charset="UTF-8" />: Ustawia kodowanie znakdéw na UTF-8, co pozwala na poprawne
wyswietlanie polskich znakdéw.

e <title>: Ustawia tytut strony wyswietlany na karcie przegladarki.

e <body>: Sekcja zawierajgca widoczng tresé strony.

2.2 Elementy blokowe i liniowe

¢ Elementy blokowe: Zajmujg catg dostepng szerokosc i zaczynajg sie od nowej linii.
o Przyktady: <div>, <p>, <h1> - <h6>, <ul>, <li>.

¢ Elementy liniowe: Nie rozpoczynajg nowe;j linii i zajmujg tylko tyle miejsca, ile potrzebuja.
o Przyktady: <span>, <a>, <img>, <strong>, <em>.

2.3 Hierarchia nagtowkéw

e Nagtowki: Stuzg do strukturyzacji tresci.
o <h1>: Najwazniejszy nagtdwek, zazwyczaj tytut strony.
o <h2>-<h6>: Kolejne poziomy nagtéwkow.
e Dobre praktyki:
o Uzywanie nagtéwkéw w kolejnosci hierarchicznej.
o Jeden <h1> na strone.

3. Elementy semantyczne w HTML5

HTMLS5 wprowadza szereg nowych elementéw, ktére majg na celu poprawe semantyki i
struktury stron internetowych.

3.1 Dlaczego semantyka jest wazna

e Dostepnosé: Utatwia nawigacje dla oséb korzystajacych z czytnikdéw ekranu.
e SEO: Wyszukiwarki lepiej rozumiejg strukture i tresé strony.
e Czytelnos¢ kodu: Utatwia zrozumienie i utrzymanie kodu przez programistow.
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3.2 Przeglad elementow semantycznych
3.2.1 <header>

e Reprezentuje nagtéwek strony lub sekgc;ji.
e Moze zawieraé logo, nazwe strony, nawigacje gtéwna.

<header>
<h1>Nazwa strony</h1>
<nav>
<l-- Menu nawigacyjne -->
</nav>
</header>

3.2.2 <pav>

e Oznacza sekcje z linkami nawigacyjnymi.
e Zazwyczaj zawiera menu gtéwne.

<nav>
<ul>
<li><a href="#strona-glowna">Strona gtéwna</a></li>
<li><a href="#0-nas">0 nas</a></li>
<li><a href="#kontakt">Kontakt</a></li>
</ul>
</nav>

3.2.3 <main>

e Gtéwna tres¢ dokumentu.
e Powinna by¢ unikalna i nie powtarzac¢ sie na innych stronach.

<main>
<!-- Gtéwna zawartosé strony -->
</main>

3.2.4 <section>

e Sekcja tematyczna strony.
e Moze zawierac¢ nagtéwki i inne elementy.

<section>

<h2>Nowosci</h2>

<p>Tres¢ sekcji nowosci.</p>
</section>

3.2.5 <article>

e Samodzielny, niezalezny fragment tresci.
e Moze by¢ dystrybuowany niezaleznie od reszty strony.
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<article>
<h2>Tytut artykutu</h2>
<p>Tre$é artykutu.</p>
</article>

3.2.6 <aside>

e Zawiera tresci poboczne, powigzane z gtéwna trescia.
e Moze to by¢ pasek boczny, dodatkowe linki, reklamy.

<aside>
<h3>Reklama</h3>
<p>Tresc reklamy.</p>
</aside>

3.2.7 <footer>

e Stopka strony lub sekcji.
e Moze zawierac¢ informacje o prawach autorskich, linki do polityki prywatnosci.

<footer>
<p>&copy; 2023 Moja Strona</p>
</footer>

4. Tworzenie formularzy i elementéw interaktywnych

Formularze pozwalajg na interakcje uzytkownika ze strong poprzez wysytanie danych do
serwera.

4.1 Struktura formularza

<form action="adres_docelowy" method="get/post">
<!-- Elementy formularza -->
</form>

e action: URL, na ktéry zostang wystane dane formularza.
¢ method: Metoda wysytki danych (get lub post).

4.2 Elementy formularza
4.2.1 Pola tekstowe

¢ Jednolinijkowe:

<label for="imie">Imie:</label>
<input type="text" id="imie" name="imie" />
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¢ Wielolinijkowe:

<label for="wiadomosc">Wiadomos¢:</label>
<textarea id="wiadomosc" name="wiadomosc"></textarea>

4.2.2 Pola wyboru

e Checkbox (wielokrotny wybér):

<label><input type="checkbox" name="zainteresowania" value="sport" /> Sport</label>
<label><input type="checkbox" name="zainteresowania" value="muzyka" /> Muzyka</label>

o Radio (jednokrotny wybor):

<label><input type="radio" name="plec" value="m" /> Mezczyzna</label>
<label><input type="radio" name="plec" value="k" /> Kobieta</label>

4.2.3 Listy rozwijane

<label for="kraj">Kraj:</label>

<select id="kraj" name="kraj">
<option value="pl">Polska</option>
<option value="de">Niemcy</option>

<option value="uk">Wielka Brytania</option>
</select>

4.2.4 Przyciski
e Przycisk wysytania:
<button type="submit">Wyslij</button>
e Przycisk resetowania:
<button type="reset">Wyczys$é</button>
4.2.5 Nowe typy pol w HTML5
e Email: <input type="email" />
e URL: <input type="url" />
e Telefon: <input type="tel" />

e Data: <input type="date" />
e Kolor: <input type="color" />

4.3 Walidacja formularzy
¢ Whbudowana walidacja HTML5:

o Atrybuty required, min, max, pattern.
o Przyktad:

<input type="text" name="wiek" required min="18" />
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¢ Komunikaty btedéw: Przeglagdarki automatycznie wyswietlajg komunikaty w
przypadku niepoprawnego wypetnienia.

5. Dobre praktyki tworzenia dostepnych stron internetowych

Dostepnos¢ stron internetowych (Accessibility) polega na tworzeniu tresci dostepnych dla
wszystkich uzytkownikéw, w tym osdb z niepetnosprawnosciami.

5.1 Uzywanie semantycznych znacznikow

e Poprawia zrozumiatosc¢ tresci przez czytniki ekranu.
e Utatwia nawigacje dla oséb korzystajgcych z klawiatury.

5.2 Tekst alternatywny dla obrazow
e Atrybut alt: Opisuje zawartos¢ obrazka.
<img src="kot.jpg" alt="Siedzgcy kot na parapecie" />
5.3 Kontrast kolorow

e Zapewnienie odpowiedniego kontrastu miedzy tekstem a ttem.
e Utatwia czytanie tresci osobom z zaburzeniami widzenia.

5.4 Nawigacja klawiatura

e Upewnienie sie, ze wszystkie interaktywne elementy sg dostepne za pomocg klawiatury (np.
poprzez uzycie atrybutu tabindex).

5.5 Unikanie putapek klawiaturowych

e Nie blokowac fokusu klawiatury w elementach, z ktérych nie mozna wyjs¢ (np. niektére
modale).

5.6 Zrozumiate linki
e Tekst linku powinien jasno informowaé, dokad prowadzi.
<a href="raport.pdf">Pobierz raport w formacie PDF</a>
5.7 Formularze dostepne dla czytnikow ekranu

e Uzywanie elementu <label> powigzanego z polem formularza poprzez atrybut for.

<label for="email">Adres email:</label>
<input type="email" id="email" name="email" />
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5.8 Struktura nagtowkow

e Hierarchiczne uzywanie nagtdwkdow <h1> - <h6>.
5.9 Unikanie automatycznego odtwarzania dzwiekéw

e Moze to by¢ dezorientujgce dla uzytkownikéw, zwtaszcza korzystajgcych z czytnikdw ekranu.
5.10 Wskazowki dotyczace dostepnosci

e WCAG (Web Content Accessibility Guidelines): Miedzynarodowe standardy dostepnosci.
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