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Architektura React Native — Bridge i natywne Ul

React Native posiada unikalng architekture, ktéra tgczy Swiat JavaScript z natywnymi
komponentami interfejsu uzytkownika. Kod aplikacji piszemy w JavaScript lub TypeScript
(np. z uzyciem React), ale interfejs renderowany jest z uzyciem natywnych widokéw
(komponentéw Ul specyficznych dla i0OS/Android). Jak to mozliwe? Rdzen stanowi tzw.
Bridge (most) — warstwa posredniczgca miedzy kodem JavaScript a platformowym kodem
natywnym. Bridge jest asynchronicznym mechanizmem wymiany komunikatéw (w formacie
JSON) pomiedzy “Swiatem” JavaScript a “Swiatem” natywnym. W praktyce oznacza to, ze
logika aplikacji dziata w Srodowisku JavaScript (wewngtrz mobilnej aplikacji uruchamiany jest
silnik JavaScript, np. JavaScriptCore na iOS lub dotgczony JavaScriptCore/Hermes na
Androidzie), a gdy trzeba co$ narysowaé na ekranie lub wywotac¢ funkcje natywng — wysytany
jest komunikat przez Bridge do natywnej czesci aplikacji.

Wielowatkowos¢: Przy uruchomieniu aplikacji RN dziata kilka watkéw (threads)
odpowiedzialnych za rézne zadania. Gtéwny watek (Ul) odpowiada za renderowanie
widokdéw i obstuge interakcji uzytkownika — to na nim dziatajg natywne komponenty i reakcje
na dotyk, scroll itp. Réwnolegle dziata watek JavaScript, na ktérym wykonywany jest nasz
kod biznesowy (logika aplikacji napisana w React/JS). Istnieje takze watek cieni (shadow
thread), ktéry oblicza uktady widokéw — RN wykorzystuje silnik Yoga do przeliczania uktadu
flexbox w osobnym watku, po czym wyniki sg przekazywane do watku natywnego, ktéry na
ich podstawie rysuje elementy Ul. Taka architektura sprawia, ze interfejs moze pozostac
ptynny — renderowanie i obstuga dotyku odbywa sie niezaleznie, a ewentualne ciezsze
obliczenia w JS nie blokujg natychmiastowo Ul.

Bridge — komunikacja JS z natywnym: Most jest kluczowym elementem RN —to kanat
komunikacji pomiedzy kodem JS a natywnymi modutami. Wykorzystuje on seryjnie
przesytane, zserializowane wiadomosci (typowo JSON) — dzieki czemu kod napisany w innym
jezyku (JS) moze “rozmawiac¢” z kodem Objective-C/Swift czy Java/Kotlin. Przyktadowo, jesli
w natywnym module zdarzy sie event (np. nacisniecie przycisku lub zdarzenie z
akcelerometru), zostanie on przekazany jako komunikat do JS, gdzie nasza aplikacja moze go
obstuzyé. Nastepnie, jezeli na skutek tego potrzebna jest zmiana Ul, strona JS wysyta przez
Bridge komunikat z informacjg o zmianie (np. “zmien tekst etykiety na X”), ktéry trafia do
natywnego watku Ul i tam wywotuje odpowiednie metody aktualizujgce widoki. Caty ten
proces jest asynchroniczny i zbuforowany — RN pakuje wiele operacji razem zanim przekaze
je przez Bridge, aby zminimalizowa¢ narzut komunikacyjny. Warto zauwazyc, ze takie
podejscie (asynchroniczne komunikaty) zapewnia duzg elastycznos¢, ale ma pewne
ograniczenia wydajnos$ciowe. W skrajnych przypadkach (np. bardzo wiele interakgji i
aktualizacji Ul naraz) Bridge moze stac sie waskim gardtem — kazda informacja musi zostac
zserializowana, przestana i zdeserializowana, co przy duzej czestotliwosci zdarzen moze
powodowac opodznienia lub “klatkowanie” interfejsu. Zespdt RN pracuje nad nowa
architekturg (Fabric), ktéra eliminuje tradycyjny Bridge na rzecz synchronizowanego
interfejsu JSI.

Podsumowujac, architektura React Native pozwala nam pisa¢ aplikacje w React/JS, ktéra
dziata we wtasnym srodowisku uruchomieniowym, a interfejs jest renderowany z natywnych



komponentow dzieki mechanizmowi Bridge. To podejscie daje szybki rozwdj w JavaScript z
mozliwoscig wykorzystania natywnych elementéw Ul i APl urzadzenia.

Instalacja srodowiska i narzedzia

Zanim zaczniemy tworzy¢ aplikacje, musimy przygotowaé odpowiednie srodowisko
deweloperskie:

¢ Node.js — wymagany jest aktualny Node.js (zalecana wersja LTS), ktory bedzie stuzyt
do uruchamiania narzedzi Expo oraz bundlera JavaScript (Metro). Wraz z Node
instalowany jest menedzer pakietéw npm, ktéry wykorzystamy.

e Expo CLI / narzedzia Expo — Expo udostepnia narzedzie wiersza polecen do
zarzadzania projektami. Obecnie nie ma koniecznosci instalowania go globalnie —
zaleca sie korzystanie z niego poprzez npx, co zapewnia uzycie najnowszej wersji (np.
npx expo start). Paczka expo zawiera lekkie CLI dostepne wtasnie przez polecenie expo
(lub npx expo). Uwaga: Dawniej istniato globalne narzedzie expo-cli, jednak obecnie npx
create-expo-app i npx expo zastepujg tamto podejscie.

e Edytor kodu — warto zainstalowac¢ ulubiony edytor programistyczny. Polecany jest
Visual Studio Code (ze wzgledu na dobre wsparcie TypeScript, ESLint itp.).

e Expo Go (na urzadzeniu mobilnym) — aplikacja Expo Go na telefon/tablet (dostepna
w App Store i Google Play). Pozwala ona uruchamiac aplikacje Expo w trybie
deweloperskim na fizycznym urzadzeniu, tgczac sie z naszym serwerem
deweloperskim. Zainstaluj Expo Go na swoim urzadzeniu — postuzy do testowania
aplikacji bez koniecznos$ci budowania petnych paczek.

e Android Studio (dla emulatora Android) — jesli nie masz fizycznego urzadzenia lub
chcesz testowac na emulowanym Androidzie, zainstaluj Android Studio wraz z
Android SDK. Podczas instalacji upewnij sie, ze wybrane sg komponenty: Android
SDK, Android SDK Platform, Android Virtual Device (AVD). Android Studio postuzy do
utworzenia i konfiguracji wirtualnych urzadzen Android (AVD), na ktérych mozna
uruchamia¢ aplikacje. Po instalacji Android Studio warto tez dodaé¢ zmienng
Srodowiskowg ANDROID_HOME wskazujgcq lokalizacje SDK oraz dopisa¢ do PATH
narzedzia platform-tools (adb) — umozliwi to Expo automatyczne wykrywanie
emulatora.

e Xcode (dla symulatora iOS) — (dotyczy uzytkownikéw macOS). Aby emulowaé
aplikacje na iPhonie, potrzebny jest Xcode (dostepny w Mac App Store). Po instalacji
Xcode mozna uruchamiac iOS Simulator i testowac aplikacje. Uwaga: Symulator iOS
jest dostepny tylko na macOS; uzytkownicy Windows/Linux mogg testowac na
fizycznym iPhonie przez Expo Go, ale nie uruchomia natywnego symulatora.

¢ Watchman (macOS) — opcjonalnie na macOS zaleca sie instalacje narzedzia
Watchman (Facebook) do nastuchiwania zmian w plikach, co przyspiesza dziatanie
Metro bundlera. Mozna zainstalowac go np. przez Homebrew (brew install watchman).

Po zainstalowaniu powyzszych narzedzi, mozemy zweryfikowa¢ konfiguracje. Sprawdz wersje
Node (node -v) oraz npm (npm -v) w terminalu. Upewnij sie, Zze Android Studio ma
zdefiniowane co najmniej jedno wirtualne urzadzenie (AVD). W macOS sprawdz, czy otwiera
sie iOS Simulator przez Xcode.



Expo Developer Tools: Po uruchomieniu projektu (poleceniem expo start) Expo otwiera w
konsoli interaktywne menu (tzw. Terminal Ul) oraz (opcjonalnie) przeglagdarkowa strone z
narzedziami deweloperskimi. Z poziomu Terminal Ul mamy skréty klawiszowe do typowych
czynnosci: m.in. a — uruchom na Android Emulator, i — uruchom na iOS Simulator, w —
uruchom podglad w przegladarce web (Expo moze tez budowac wersje webowg). Podczas
pierwszego uruchomienia na Android Emulator, moze pojawic sie pytanie o uruchomienie
dedykowanego emulatora — Expo wykryje zainstalowane AVD i pozwoli wybraé. Warto tez
zalogowac sie w emulatorze do sklepu Google Play i zaktualizowa¢ w nim aplikacje Expo Go
(na emulatorach bez ustug Google Expo CLI moze tez zaoferowac zainstalowanie Expo Go
poprzez expo client:install:android).

Tryb potaczenia — LAN vs Tunnel: Domyslnie Expo Dev Server nastuchuje na lokalnym
adresie IP naszego komputera (tryb LAN). Urzadzenie z Expo Go musi by¢ w tej samej sieci
WiFi, aby mdc potaczyc sie przez QR kod lub adres. Jesli komputer i telefon nie s3 w jedne;j
sieci (np. korzystasz z sieci publicznej lub masz problemy z potgczeniem), Expo umozliwia
uzycie trybu Tunnel — tuneluje ruch przez serwery zewnetrzne. Aby z niego skorzystac,
uruchom serwer poleceniem expo start --tunnel lub podczas pracy serwera nacisnij shift +t w
konsoli/wybierz opcje Tunnel. W trybie tunnel Expo Go po zeskanowaniu QR faczy sie
poprzez wygenerowany adres URL (np. wykorzystujgc ngrok). NaleZzy pamietac, ze potgczenie
Tunnel jest znacznie wolniejsze od lokalnego — od$wiezanie aplikacji trwa dtuzej. Dlatego
zaleca sie korzystac z tunelowania tylko gdy to konieczne, a najlepiej uzywac emulatora lub
fizycznego urzadzenia w tej same;j sieci lokalnej dla szybszego cyklu deweloperskiego.

Tworzenie nowego projektu Expo

Majac gotowe srodowisko, mozemy stworzy¢ pierwszy projekt Expo. Expo udostepnia
wygodny kreator projektédw: create-expo-app. W najnowszych wersjach korzystamy z niego
przez npx. Przyktadowo, aby utworzy¢ nowy projekt o nazwie MojaAplikacja, w terminalu
wykonujemy:

npx create-expo-app@Ilatest MojaAplikacja --template blank

Powyzsze polecenie utworzy katalog MojaAplikacja z podstawowg strukturg aplikacji Expo.
UzyliSmy tu parametru --template blank, ktéry wskazuje, ze chcemy skorzystaé z szablonu
"Blank" (pusty projekt z minimalnymi zaleznosciami, bez prekonfigurowanej nawigacji). Expo
udostepnia kilka oficjalnych szablondéw: domysiny (default) zawiera juz konfiguracje
TypeScript i przyktadowg nawigacje kart (Expo Router), blank — czysty projekt minimalny,
blank (TypeScript) — czysty projekt z wtgczonym TypeScriptem, tabs — projekt z gotowym
routerem kart (tabs) i TypeScriptem, oraz szablon bare-minimum — minimalny projekt z
wygenerowanymi katalogami android/ios (dla ewentualnego “eject” do projektu
natywnego).

W naszym przypadku wybralismy blank — czyli absolutne podstawy. Uwaga: Mozna od razu
utworzy¢ projekt z TypeScriptem, np. poleceniem --template blank-typescript, albo pdzniej dodac
konfiguracje TS. Nowe wersje Expo (SDK 49+) domyslnie inicjujg projekt z wtgczonym TS, jesli
tylko wykryja pliki .tsx. W dokumentacji Expo znajdziemy potwierdzenie: domysiny szablon
ma juz skonfigurowany TypeScript i rekomendowane narzedzia.



Po utworzeniu projektu, zobaczmy jak wyglada struktura folderéw i plikdw:

e App.js / App.tsx — gtdwny plik aplikacji, zawierajagcy komponent React stanowigcy
punkt wejscia. W projekcie Expo standardowo jest to App.js (lub App.tsx jesli uzywamy
TS). Ten komponent jest automatycznie rejestrowany i uruchamiany przez Expo. W
szablonie blank zobaczymy tu prosty kod wyswietlajacy tekst: "Open up App.js to
start working on your app!" (lub analogiczny komunikat powitalny). Naszym celem
bedzie edycja tego pliku.

e package.json — plik definiujgcy nasz projekt node’owy: nazwa aplikacji, wersja,
zaleznosci npm (wygenerowane przez create-expo-app), skrypty (np. start, android, ios
itp. do uruchamiania). Wygenerowany package.json zawiera juz zaleznos¢ expo
(skorelowang z okreslong wersjg SDK Expo), react i react-native (0odpowiednie wersje do
Expo SDK), oraz kilka skryptow utatwiajgcych prace.

e app.json / app.config.js — plik konfiguracyjny Expo (o nim wiecej w kolejnym
rozdziale). Domysinie create-expo-app tworzy statyczny plik app.json z
podstawowymi ustawieniami (m.in. "name" i "slug" aplikacji). Plik ten jest
wykorzystywany przez Expo m.in. do generowania plikéw natywnych (przy
ewentualnym prebuild) i do konfiguracji aplikacji w Expo Go.

e assets/ —katalog na zasoby statyczne, takie jak obrazy i czcionki. Domyslnie
znajdziemy tu np. ikone aplikacji (adaptive-icon.png) i obraz tta ekranu startowego
(splash.png). Mozemy tu umieszczaé np. wiasne grafiki, ktére zatadujemy przez require
w kodzie RN.

¢ node_modules/ — katalog z zainstalowanymi zaleznosSciami JavaScript (pakiety npm
wymagane przez naszg aplikacje). Po utworzeniu projektu i zainstalowaniu zaleznosci
(co create-expo-app robi automatycznie, chyba ze uzyliSmy opcji --no-install), w
node_modules znajda sie m.in. paczki expo, react, react-native i wiele innych
potrzebnych do dziatania ekosystemu Expo.

o tsconfig.json — (jesli korzystamy z TypeScript) plik konfiguracyjny TypeScript. W
szablonie blank-typescript bedzie on obecny i odpowiednio skonfigurowany pod RN.
W razie samodzielnego przetagczania na TS, utworzenie takiego pliku z wtasciwymi
opcjami jest wymagane.

¢ Inne pliki konfiguracyjne: np. babel.config.js (konfiguracja Babel, zazwyczaj
generowana automatycznie z ustawieniem preset babel-preset-expo), .gitignore (lista
ignorowanych plikéw dla git), itp. — te pliki z reguty nie wymagajg uwagi na starcie.

Tak przygotowany projekt mozemy juz uruchomié. W terminalu przejdz do folderu projektu
(cd MojaAplikacja) i uruchom serwer deweloperski poleceniem:

npx expo start

To polecenie uruchomi lokalny serwer Metro bundler nastuchujgcy na porcie 8081 i
przygotuje naszg aplikacje do dziatania. W terminalu zobaczysz interfejs Expo Dev Tools z
kilkoma informacjami. Pojawi sie m.in. QR kod, ktéry mozemy zeskanowac za pomoca
aplikacji Expo Go na telefonie, aby uruchomié naszg aplikacje na fizycznym urzadzeniu.
Alternatywnie, skorzystaj ze skrotow: wecisnij a, aby automatycznie wystartowac aplikacje na
uruchomionym emulatorze Android (Expo sprébuje otworzyé AVD i zainstalowaé/uruchomic
w nim klienta Expo Go), albo i (tylko macOS) aby odpali¢ aplikacje w iOS Simulator. Mozesz



takze wcisng¢ w, by uruchomié aplikacje jako strone web (Expo wykorzysta wtedy webpack —
warto jednak pamieta¢, ze nie wszystkie natywne API dziatajg na web).

Jesli skanujesz QR kod telefonem, upewnij sie, ze telefon i komputer sg w tej samej sieci
WiFi. W przeciwnym razie uzyj wspomnianego trybu tunnel. Przy pofgczeniu bezposrednim
(LAN) aplikacja Expo Go powinna wykry¢ nasz serwer i zatadowa¢ aplikacje.

Pierwsze uruchomienie: Po zatadowaniu aplikacji (czy to na emulatorze, czy na urzadzeniu),
powinnismy zobaczy¢ ekran powitalny z komunikatem (np. “Open up App.js to start working
on your app!” oraz kilka wskazowek). To jest zawartos¢ domysinego komponentu App.

Konfiguracja projektu Expo (app.json, app.config.ts, .env)

Kiedy projekt jest juz utworzony, warto zrozumieé, jak konfigurujemy rézne aspekty aplikacji.
Expo uzywa specjalnego pliku konfiguracyjnego, ktéry definiuje m.in. nazwe aplikacji,
identyfikatory pakietu, ikony, ekrany powitalne i inne ustawienia. Dodatkowo czesto
korzystamy z plikéw .env do przechowywania konfiguracji Srodowiskowych (np. rézne API
endpointy dla wersji deweloperskiej i produkcyjnej) oraz narzedzi linting/formatting do
utrzymania jakosci kodu.

Plik konfiguracyjny Expo (app.json / app.config.js)

W gtéwnym katalogu projektu znajduje sie plik app.json (lub alternatywnie app.config.js/ts),
ktory zawiera konfiguracje Expo. W najprostszej postaci app.json moze wygladac tak:

{

"name": llMy app",

"slug": "my-app"
}

Powyzej zdefiniowano tylko nazwe aplikacji i tzw. slug (unikalny identyfikator projektu,
uzywany np. w linkach Expo). W praktyce config ten moze zawierac wiele wiecej pol — np.
orientacje ekranu, ikony i obraz splash (ekranu startowego), schematy URL (deep linking),
uprawnienia aplikacji, informacje dla sklepu Google Play/Apple App Store, itp.. Petng liste
dostepnych wtasciwosci definiuje schema Expo.

Wazne jest, ze plik konfiguracyjny musi by¢ umieszczony w katalogu gtéwnym projektu, obok
package.json, poniewaz Expo CLI go automatycznie odczytuje. Jesli uzywamy formatu JSON,
wszystkie ustawienia sg statyczne. Expo umozliwia jednak wykorzystanie pliku
JavaScript/TypeScript jako konfiguracji — wystarczy utworzy¢ app.config.js lub app.config.ts. Gdy
taki plik istnieje, jest on preferowany zamiast app.json i pozwala na dynamiczne
generowanie konfiguraciji.

Zalety dynamicznego configu: W pliku app.config.js/ts mozemy pisa¢ normalny kod (z
pewnymi ograniczeniami). Mozemy np. uzalezni¢ pewne wartosci od zmiennych
srodowiskowych, tgczy¢ config z kilku Zrédet czy uzywaé komentarzy. Taki plik eksportuje
obiekt konfiguracyjny. Przyktadowo, moglibysmy napisaé:



// app.config.js
const myValue = 'My App';

module.exports = {
name: myValue,
version: process.env.MY_CUSTOM_PROJECT_VERSION || '1.0.0',
extra: {
fact: 'kittens are cool’,

1
5

Tutaj uzywamy zmiennej Srodowiskowej MY_CUSTOM_PROJECT_VERSION (jesli jest zdefiniowana)
lub domyslinie '1.0.0' jako wersje aplikacji. Dodaliémy tez pole extra z wtasnymi danymi
(przyktadowy fakt). Wszystkie pola z extra zostang osadzone w aplikacji i dostepne w czasie
dziatania poprzez modut expo-constants. Mozna je odczytaé np. tak:

import Constants from 'expo-constants';
console.log(Constants.expoConfig.extra.fact); // wypisze "kittens are cool"

Dane z extra (oraz wiekszos¢ konfiguracji) s dostepne w Constants.expoConfig podczas
dziatania aplikacji. Dzieki temu mozemy przekazywac np. rézne klucze API dla réznych
Srodowisk (ustawiajac je w extra w zaleznosci od zmiennej ENV przy buildzie).

Uwaga dot. wrazliwych danych: Plik konfiguracyjny (czy to JSON czy JS) jest dotgczany do
aplikacji i dostepny w niej jawnym tekstem. Dlatego nie nalezy umieszczaé tam sekretow
(np. tajnych kluczy API, haset). Expo co prawda automatycznie filtruje pewne pola przy
udostepnianiu configu w runtime (np. klucze wrazliwe jak certyfikaty Code Signing sg
wykluczane), niemniej jednak generalnie config stuzy do ustawien publicznych. Wrazliwe
dane lepiej trzymac poza aplikacja lub korzysta¢ z mechanizméw bezpiecznego
przechowywania (Expo oferuje np. EncryptedStorage lub konfiguracje secrets w EAS).

Zmienne Srodowiskowe (.env)

Wiele aplikacji potrzebuje oddzieli¢ konfiguracje dla réznych srodowisk — np. inne URL do API
w trakcie developmentu, a inne na produkcji. Zamiast “zaszywaé” takie wartosci w kodzie,
dobre praktyki nakazujg uzy¢ zmiennych srodowiskowych. W projektach Expo jest to
ufatwione — Expo CLI automatycznie potrafi odczytac pliki .env.

Aby skorzystac, tworzymy plik .env w katalogu gtéwnym projektu i definiujemy w nim pary
klucz-wartos¢ w osobnych liniach, np.:

EXPO_PUBLIC_API_URL=https://staging.example.com
EXPO_PUBLIC_API_KEY=abc123

Prefiks EXPO_PUBLIC_: Expo z premedytacjg wymaga, by zmienne, ktére majg by¢ dostepne
w aplikacji, zaczynaty sie od ExPo_ruBLIC_. Tylko takie zmienne z pliku .env zostang
zatadowane i wstrzykniete do aplikacji. Dzieki temu jasne jest, ze kazda zmienna widoczna
dla aplikacji bedzie dostepna publicznie (po zbundlowaniu kodu). W naszym przyktadzie
zdefiniowalismy bazowy URL API i jakis$ klucz. Teraz w kodzie JS/TS mozemy odczytaé te
wartosci przez obiekt process.env:



const apiUrl = process.env.EXPO_PUBLIC_API_URL;
const apiKey = process.env.EXPO_PUBLIC_API_KEY;

Gdy uruchomimy aplikacje komendg expo start, Expo CLI w locie zastgpi wszystkie odwotania
process.env.EXPO_PUBLIC_API_URL odpowiednim stringiem z pliku .env (np.
https://staging.example.com) . Co wazne, dzieje sie to podczas bundlowania — nie musimy wcale
korzystaé z dodatkowych bibliotek typu dotenv; Expo obstuguje to natywnie. Podczas pracy
deweloperskiej nawet zmiany w .env mogg by¢ podchwycone bez petnego restartu CLI
(wymagaja jedynie przetadowania aplikacji, np. shake > Reload).

Nazwa prefiksu EXPO_PUBLIC_ nieprzypadkowa — ma przypomina¢, ze takie zmienne nie sq
prywatne. Nigdy nie umieszczaj sekretnych kluczy w .env bez tego prefiksu z nadzieja, ze
nie trafig do aplikacjil. Expo i tak domysinie nie zataduje zmiennych bez tego prefiksu, a te z
prefiksem sg wkompilowane w bundle JavaScript aplikacji (czyli kazdy uzytkownik mégtby je
odczytad z plikéw aplikacji). Dobrym wzorcem jest trzymanie sekretéw tylko po stronie
serwera, a w aplikacji mobilnej umieszczanie jedynie publicznych kluczy lub identyfikatoréw.
Jesli potrzebujemy réznych konfiguracji (dev/prod), mozemy uzy¢ kilku plikéw .env (Expo
obstuguje standard .env, .env.local, .env.production itp. zgodnie z priorytetami) albo
skorzystac z funkcjonalnosci EAS Secrets gdy budujemy aplikacje przez EAS (Expo Application
Services). Na potrzeby wykfadu wystarczy jednak wiedza, ze .env z EXPO_PUBLIC_ jest
wygodnym sposobem na dostarczenie konfiguracji do kodu.

Narzedzia ESLint i Prettier — jako$¢ kodu

Piszgc aplikacje w JavaScript/TypeScript, warto korzystac z narzedzi wspomagajacych
utrzymanie jakosci kodu. ESLint to linter statyczny — analizuje kod i potrafi wychwyci¢ btedy
lub niezalecane konstrukcje, zanim jeszcze uruchomimy aplikacje. Prettier to z kolei
automatyczny formater kodu — dba o jednolity styl formatowania (wciecia, sredniki,
cudzystowy, itd.), co sprawia, ze kod jest spdjny niezaleznie od tego, kto go pisat. W projekcie
Expo mozemy tatwo zintegrowac oba narzedzia.

ESLint: Nowe projekty Expo nie majg domyslnie pliku konfiguracyjnego ESLint, ale Expo
udostepnia prosty sposdb na dodanie go. Wykonaj komende:

npx expo lint

Spowoduje to zainstalowanie potrzebnych zalezno$ci ESLint oraz utworzenie pliku
konfiguracyjnego (od SDK 53 jest to eslint.config.js zgodny z nowym formatem Flat Config).
Domyslna konfiguracja rozszerza zalecany zestaw regut Expo (eslint-config-expo). Po utworzeniu
configu, mozesz edytowaé go wedle potrzeb — np. dostosowac liste ignorowanych plikéw czy
dodad wtasne reguty.

Aby sprawdzi¢ kod za pomocag lintera, uruchom ponownie npx expo lint — powinien
przeskanowaé pliki i wypisaé¢ ewentualne ostrzezenia lub btedy naruszenia regut. Warto
zintegrowacd ESLint z edytorem — np. w VS Code zainstaluj rozszerzenie ESLint, aby problemy
byty podkreslane na biezgco podczas pisania kodu.



Prettier: Prettier mozna uzywac samodzielnie (np. konfigurowa¢ formatowanie przy zapisie
pliku w VSCode), ale najlepiej zintegrowac go z ESLint, aby tamanie regut formatowania byto
traktowane jako ostrzezenie/btad. Instalacja jest prosta — dodajemy paczki Prettiera i
integracji:

npx expo install prettier eslint-config-prettier eslint-plugin-prettier --dev

Powyzsze polecenie doinstalowuje Prettiera oraz dwa komponenty: eslint-config-prettier
(ustawia ESLint tak, by wyfaczat zasady konfliktujgce z Prettier) i eslint-plugin-prettier
(pozwala traktowac problemy formatowania jako btedy ESLint). Nastepnie nalezy
zmodyfikowad konfiguracje ESLint, aby uwzglednic Prettiera. W przypadku nowego
eslint.config.js (Flat Config) dokumentacja sugeruje:

const expoConfig = require('eslint-config-expo/flat');
const eslintPluginPrettierRecommended = require('eslint-plugin-prettier/recommended');

module.exports = [expoConfig, eslintPluginPrettierRecommended, { ignores: ['dist/*'] }];

Jesli korzystasz z klasycznego .eslintrc.js, konfiguracja wygladataby np. tak:

module.exports = {
extends: ['expo’, 'prettier'],
plugins: ['prettier'],
ignorePatterns: ['/dist/*'],
rules: {

'prettier/prettier": 'error’

}
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W powyzszym ustawilismy, ze rozszerzamy bazowy config Expo i dodajemy rozszerzenie
prettier (ktore wytgcza konfliktujgce reguty ESLint), aktywujemy wtyczke prettier i dodajemy
regute 'prettier/prettier": 'error' — 0znacza to, ze jesli kod nie spetnia regut formatowania
Prettiera, zostanie to zgtoszone jako btad ESLint. (Mozna uzy¢ 'warn' zamiast 'error', jesli
wolimy, by byty to ostrzezenia).

Od tej pory, po uruchomieniu npx expo lint, linter bedzie wychwytywat takze formatowanie
niezgodne z Prettier. Dobrze jest rowniez doda¢ plik .prettierrc z wtasng konfiguracja
Prettiera (np. jesli chcemy uzywac¢ podwdjnych cudzystowdw, srednikdw itp.). Jesli tego nie
zrobimy, Prettier uzyje swoich domyslnych ustawien.

W praktyce, majgc ESLint + Prettier, mozemy automatycznie formatowac¢ kod przy kazdym
zapisie pliku (VSCode: opcja “Format on save”) i by¢ pewnym, ze caty zespét trzyma sie tych
samych standardéw kodowania. To zapobiega wielu btedom i utrzymuje czystos¢ kodu.

Uruchamianie aplikacji: emulator, urzadzenie, logi, szybkie
odswiezanie

Maijac projekt i skonfigurowane narzedzia, skupmy sie na efektywnym uruchamianiu i
testowaniu aplikacji.



Emulator Android: Jesli skonfigurowates(as) Android Studio i AVD, mozesz uruchomié
emulator i w Expo Dev Tools wcisng¢ klawisz a. Expo automatycznie zlokalizuje
zainstalowane Android SDK i spréobuje uruchomic aplikacje na emulatorze. Przy pierwszym
razie moze to zajg¢ chwile — Expo zainstaluje w emulatorze aplikacje Expo Go (o ile nie jest
zainstalowana) oraz potaczy sie z naszym serwerem Metro. Jesli wszystko pdjdzie dobrze,
zobaczysz okno emulatora z uruchomiong aplikacja (powinien wyswietlaé sie ekran
powitalny Expo/Hello World). Warto zalogowac sie w emulatorze na konto Google i
zaktualizowaé Expo Go przez Play Store — utatwi to przyszte uruchomienia i zapewni
kompatybilnos¢ z najnowszym SDK.

Symulator iOS: Na macOS, uruchom iOS Simulator (np. z Xcode menu Open Developer Tool -
> Simulator). Gdy jest aktywny, w Expo Dev Tools nacisnij i — projekt powinien otworzy¢ sie w
symulatorze. Expo automatycznie zbuduje bundle JS i wyswietli aplikacje. Jezeli symulator
jest swiezo zainstalowany, Expo CLI moze poprosic¢ o zainstalowanie klienta Expo — potwierdz
i poczekaj. Po chwili aplikacja powinna dziata¢ na wirtualnym iPhonie.

Fizyczne urzadzenie: Alternatywnie, mozesz testowac bezposrednio na telefonie/tablecie.
Upewnij sie, ze urzadzenie i komputer sg w jednej sieci WiFi. Uruchom expo start i zeskanuj
aparatem (iOS) lub przez opcje Scan QR Code w Expo Go (Android) wyswietlony kod QR.
Aplikacja Expo Go potaczy sie z twoim serwerem i uruchomi projekt. Te metode doceniamy
zwiaszcza, gdy chcemy testowad funkcje wymagajgce fizycznego sprzetu (np. aparat, czujniki)
— Expo Go daje dostep do APl urzadzenia bez dodatkowej konfiguracji.

Logi aplikacji: Podczas uruchomienia w trybie deweloperskim, Expo nastuchuje logéw z
aplikacji. Kazdy console.log w kodzie RN pojawi sie w konsoli (terminalu) Dev Tools. Btedy
runtime réwniez zostang tam wyswietlone (wraz ze stack trace). W trybie development RN
wyswietla tez overlay z btedem na ekranie aplikacji, utatwiajgc debugowanie. Mozesz
rowniez otworzy¢ menu deweloperskie i wybra¢ Remote JS Debugging — spowoduje to
potaczenie z debugerem (domysinie w przeglagdarce Chrome), gdzie mozna uzy¢ narzedzi
devtools (console, debugger). Jednak od Expo SDK 48+ zalecane jest uzywanie nowego
debuggera Expo Developer Tools lub Flipper. Na poczatek jednak konsola i komunikaty w
niej powinny wystarczyé. Jesli potrzebujesz wyswietli¢ logi natywne (np. logcat Androida lub
console Xcode), Expo CLI udostepnia komendy expo run:android/expo run:ios po prebuild, ale w
przypadku pure Expo raczej nie jest to potrzebne — wiekszo$é rzeczy loguje sie w Metro.

Menu deweloperskie: Zaréwno na emulatorze, jak i na urzgdzeniu mozesz otworzy¢ tzw.
Developer Menu Expo. Zawiera ono przydatne opcje (Reload, enabling/disabling Fast
Refresh, debug, performance monitor itp.). Aby je wywotaé:

e Android: potrzasnij urzadzeniem lub (emulator) uzyj skrétu Ctrl+M.
e i0S: potrzasnij urzgdzeniem lub (symulator) uzyj Cmd+D.

Menu to pozwala m.in. przetgczy¢ tryb Fast Refresh (szybkie odswiezanie). Fast Refresh
powinno by¢ domysinie wigczone — oznacza to, ze kazda zmiana kodu w edytorze spowoduje
automatyczne przetadowanie fragmentu aplikacji na urzgdzeniu w ciggu ~1 sekundy, z
zachowaniem stanu komponentdow (o ile to mozliwe). Jesli zmiany nie pojawiajg sie, upewnij
sie w menu, ze opcja Enable Fast Refresh jest aktywna (jesli widzisz Disable Fast Refresh, to



znaczy, ze juz jest wigczona). Szybkie odsSwiezanie znaczgco przyspiesza iteracje — po
zapisaniu pliku od razu widzisz efekt w aplikacji, bez potrzeby recznego odswiezania.

W menu deweloperskim znajdziesz takze opcje Reload (przetadowanie catej aplikacji), Debug
Remote JS (o0 ktérym wspomniano wyzej), Performance Monitor (wyswietla FPS i zuzycie
CPU/GPU, przydatne do optymalizacji) i inne. Zapoznaj sie z nimi, bo to twoja “skrzynka
narzedziowa” podczas developmentu RN.

Hot Reload a stan aplikacji: Warto doda¢, ze Fast Refresh w nowych wersjach RN stara sie
zachowac stan komponentdéw przy odswiezaniu. Tzn. jesli np. masz komponent z hookiem
useState i zmienisz tylko markup, stan nie zresetuje sie. Jednak nie zawsze jest to mozliwe
(np. zmiana struktury komponentu moze spowodowac petny reload). Gdy potrzebujesz
petnego restartu aplikacji, mozesz uzyc¢ opcji Reload z menu lub po prostu zakonczy¢ i
ponownie uruchomic expo start.

Demo: Ekran “Hello, RN” — komponent, SafeAreaView,
pierwsze style

Przyktad ekranu "Hello World”. Zastosowanie komponentu SafeAreaView zapewnia, ze
niebieski pasek z tekstem jest widoczny ponizej notcha (zachowane sq marginesy
bezpiecznego obszaru).

Skoro nasza aplikacja dziata, dokonajmy w niej pierwszych zmian — stworzymy prosty ekran
“Hello, RN”. Pokaze to, jak definiowaé komponenty w React Native, uzy¢ SafeAreaView oraz
jak stosowac style.

Otworz plik App.js (lub App.tsx). Domysinie zobaczysz tam co$ w stylu:

<View style={styles.container}>
<Text>Open up App.js to start working on your app!</Text>
<StatusBar style="auto" />

</View>

Zamiast tego, zmodyfikujmy kod aby wyswietlat “Hello, RN”. Przy okazji skorzystamy z
komponentu SafeAreaView na goérze hierarchii. SafeAreaView to komponent dostarczany
przez RN (na iOS) lub biblioteke react-native-safe-area-context (Expo jg dotgcza), ktéry dziata
analogicznie do zwyktego View, ale automatycznie dodaje odpowiednie paddingi tak, aby
zawarto$¢ znalazta sie w tzw. safe area ekranu. Innymi stowy, chroni przed nachodzeniem
elementdw na notch, status bar czy zaokraglone krawedzie. Zaleca sie opakowywaé gtéwna
zawarto$é ekranu w SafeAreaView, dzieki czemu na nowych iPhone’ach nasz tekst nie
schowa sie pod notch’em, a na Androidzie nie zostanie przykryty przez pasek statusu.

W kodzie zmienimy rowniez komponent na funkcyjny z uzyciem TypeScript i zdefiniujemy go
jako typ React.FC. Oto przyktadowa implementacja:

import React from 'react’;



import { SafeAreaView, Text, StyleSheet } from 'react-native';

export const App: React.FC = () => {
return (
<SafeAreaView style={styles.container}>
<Text style={styles.text}>Hello, RN!</Text>
</SafeAreaView>
);
b

const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
backgroundColor: "#fff',
alignltems: 'center’,
justifyContent: 'center’,
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text: {
fontSize: 24,

b
N;

Kilka wyjasnier do powyzszego kodu:

e UzyliSmy safeAreaView zamiast zwyktego View jako kontener najwyzszego poziomu.
Dzieki temu na urzadzeniach z notchem zawartos¢ bedzie automatycznie odsunieta
od krawedzi ekranu. (W Expo komponent SafeAreaView pochodzi z biblioteki react-
native-safe-area-context, ktdra dziata zaréwno na iOS, jak i Androidzie — nie musimy
jej dodatkowo instalowaé, poniewaz Expo jg bundluje).

e Wewnatrz umiescilismy komponent Text z napisem "Hello, RN!". Dla czytelnosci
dodalismy styl styles.text, ktory ustawia wiekszy rozmiar czcionki (24).

¢ Nasz komponent App zostat zadeklarowany jako React.FC (React Functional
Component). Nie jest to obowigzkowe, ale w TypeScript pomocne — okresla, ze jest to
komponent React z poprawnie zdefiniowanymi typami props/state (tu akurat bez
propsow). UzyliSmy eksportu nazwowego (export const App...), cho¢ réwnie dobrze
mozna zrobié export default function App() { ... }. W przypadku Expo, jesli korzystamy z
eksportu nazwowego, to i tak w pliku package.json powinnismy mie¢ wskazanie, ktory
plik jest gtdwny (domyslnie Expo oczekuje App.(j|t)sx). W naszym przyktadzie
pozostanmy przy nazwanym eksporcie dla demonstracji.

e Zastosowalismy StyleSheet.create do zdefiniowania stylow. StyleSheet w RN to
wbudowane API, ktdre pomaga tworzy¢ styl w sposéb zblizony do CSS, ale zapisany w
obiektach JS. Styl container ustawia flex: 1 (czyli kontener wypetnia catg wysokos¢ — to
wazne, by SafeAreaView mogto zadziata¢ poprawnie), biate tto, oraz centrowanie
elementow (alignltems, justifyContent na 'center' — podobnie jak w CSS Flexbox). Styl
text ustawia tylko rozmiar czcionki. W RN style definiujemy za pomocg obiektow
JavaScript, gdzie nazwy atrybutéw sg camelCase zamiast kebab-case (np.
backgroundColor zamiast background-color). Wiekszo$¢ wtasciwosci pokrywa sie z CSS (np.
color, fontSize, margin, padding itd.), co utatwia nauke stylowania w RN. Mozemy
tworzy¢ style poprzez StyleSheet (co daje ewentualne optymalizacje), albo inline jako
zwykte obiekty (np. <Text style={{ fontSize: 24 }}>).



Upewnij sie, ze zaimportowates(as) SafeAreaView z wtasciwego modutu. W czystym RN
jest on w react-native (dziata tylko na iOS 11+), natomiast w Expo zaleca sie import z
react-native-safe-area-context dla petnej cross-platformowosci. W powyzszym kodzie dla

uproszczenia importujemy z react-native — w nowszych wersjach Expo i tak podmieni to
na implementacje z safe-area-context.

Zapisz zmiany i obserwuj Fast Refresh w akcji — aplikacja powinna automatycznie sie
zaktualizowaé. Na ekranie zobaczysz biate tto, na srodku napis "Hello, RN!". Jesli testujesz na

iPhonie z notchem, zauwaz, ze tekst nie przylega do gérnej krawedzi — to efekt SafeAreaView
(tres¢ jest w bezpiecznym obszarze).
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