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1) Activitylndicator

import React from 'react’
import {ActivityIndicator, StyleSheet, Wiew} from 'react-natis

const styles StyleS = Y ‘\ it
container
flex: 1
JjustifyContent: 'center

flexDirection: 'row'
justifyContent: 'space-around’
padding: 1

2) Button

Komponent podstawowego przycisku, ktéry powinien fadnie wygladac¢ na dowolnej
platformie. Obstuguje minimalny poziom dostosowywania.

import React from ‘react’ The title and onPrass handler ars

import required. It is recommended to set

accessibilityLabel to help make your
app usable by everyone.

Adjust the color in a way that looks
standard on each platform. On i05,
the color prop controls the color of
the text. On Andreoid, the color adjusts
the background color of the button.

Button

View

SafeAreaView

Text

Alert

from 'react-native®

The title and onPress handler are required. It is recommended to

accessibilitylabel to help make your app usable by everyone. All interaction for the compenent are
: disabled.

rt.alert(*Simple Button pressed’

This layout strategy lets the title
define the width of the button.
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3) FlatList

Efektywne interfejsy do renderowania podstawowych, ptaskich list, obstugujgce najbardziej
przydatne funkcje:

- W petni wieloplatformowe.

- Opcjonalny tryb poziomy.

- Konfigurowalne wywotania zwrotna dotyczace widocznosci.
- Obstuga nagtowka.

- Obstuga stopki.

- Obstuga separacji (rozdzielajacych elementéw).

- Funkcja "Pull to Refresh" (ciggnij, aby odswiezy¢).

- tadowanie przy przewijaniu.

- Obstuga ScrollTolndex (przewijanie do indeksu).

- Obstuga wielu kolumn.

yle={styles.container}> Flrst |tem

item <Item title={item.title} />

r={item item.id

Second ltem

const styles 5tyleSheet.create
container Th' d I-t
frox: 1 Ir em
marginTop: StatusBar.curremtHeight e

item

backgroundColor: "&#FOc2ff"
padding: 28
marginVertical: 8

marginHorizontal: 16

title
fontSize: 32
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4) Image

Komponent React do wyswietlania réznych rodzajow obrazéw, w tym obrazéw z sieci,
zasobow statycznych, tymczasowych obrazéw lokalnych i obrazéw z lokalnego dysku, takich
jak rolka aparatu.

Ten przyktad pokazuje pobieranie i wyswietlanie obrazu z lokalnego magazynu, a takze
obrazu z sieci oraz z danych dostarczonych w schemacie URI 'data:’.

const DisplayAnImage

EO
po/snack-static/react-native-logo.png”

tyles.tinylogo

N
&

uri: "https://reactnative.dev/img/tiny logo.png"

'data:image/png;basesd , IVBORWOKGZoAAAANSUREUZAAADMAAAAZ CAY ARAAGOTAGAARAEXR

2 QBwbmd jcnVzal FMAAABQSURBVGje7dSxCQBACARB+2/ab8BEQONhFi6WS

gYGBEYGEgYGBgYaBeZmcvDgYGBemhivGQYGEgYGBEYGEEYGBeYGBzhbmQw+P/eM
rCSUTVAAAAABIRUSErkIgee=="

5) ImageBackground
import React from "react’
import {ImageBackground, StyleSheet, Text, View) from 'react-native’
const image uri: * LA racy .reactjs.org/logo-og.png

const A

Inside

cons
conta
flex: 1

image
flex: 1
justifyContent: 'center

text
color
fontSize
lineHeight
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6) Pressable

Komponent "Pressable" jest opakowaniem dla podstawowego komponentu (Core
Component), ktére moze wykrywac rézne etapy interakcji dotyczgcej nacisnie¢ na dowolne
zdefiniowane dzieci komponentu.

Pressable onPress={onPressFunction
Text>I'm pressable! Text

Pressable

Jak dziata komponent "Pressable":

Na elemencie zawinietym w komponent "Pressable":

- onPressln jest wywotywane, gdy nacisniecie zostaje aktywowane.

- onPressOut jest wywotywane, gdy gest nacisniecia zostaje dezaktywowany.
Po nacisnieciu onPressin, moze wystgpic¢ jedno z dwéch zdarzen:

1. Jesli osoba zdejmie palec z kontrolki, wéwczas spowoduje to wywotanie onPressOut, a
nastepnie onPress.

2. Jesli osoba pozostawi palec diuzej niz 500 milisekund przed jego zdjeciem, zostanie
wywotane zdarzenie onLongPress. (onPressOut nadal zostanie wywotane po zdjeciu palca.)
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7) ScrollView

Ten komponent owija platformowy ScrollView i zapewnia integracje z systemem blokowania
dotykowego "responder".

Pamietaj, ze ScrollView musi mie¢ ograniczong wysokos¢, aby dziata¢, poniewaz zawiera
dzieci o nieograniczonej wysokosci w ograniczonym kontenerze (za posrednictwem interakcji
przewijania). Aby ograniczy¢ wysokos¢ ScrollView, albo ustaw wysokos¢ widoku
bezposrednio (co jest odradzane), albo upewnij sie, ze wszystkie widoki nadrzedne maja
ograniczong wysoko$é. Zapomnienie o przekazywaniu {flex: 1} w dét stosu widokéw moze
prowadzi¢ tutaj do bteddéw, ktére mozna szybko zdiagnozowac za pomoca inspektora
elementéw.

Ten komponent jeszcze nie obstuguje blokowania innych komponentéw responders, ktére
mogq blokowa¢ ScrollView przed zostaniem responderem.

<ScrollView> vs. <FlatList> - ktéry z nich uzywac?

ScrollView renderuje wszystkie swoje komponenty potomne na raz, ale ma to negatywny
wptyw na wydajnosé.

Wyobraz sobie, ze masz bardzo dtugg liste elementdéw, ktére chcesz wyswietli¢, byé moze na
kilka ekrandw tresci. Tworzenie komponentéw JS i widokéw natywnych dla wszystkiego na
raz, z czego wiele moze nawet nie by¢ widoczne, przyczyni sie do wolnego renderowania i
zwiekszonego zuzycia pamieci.

Wiasnie wtedy przydaje sie FlatList. FlatList renderuje elementy leniwie, gdy sg one witasnie
odkrywane, i usuwa elementy, ktore przewijajg sie daleko poza ekran, aby oszczedzi¢ pamieé
i czas przetwarzania.

FlatList jest réwniez przydatny, jesli chcesz renderowad separatory miedzy elementami,
wiele kolumn, tadowanie nieskoriczone przy przewijaniu lub dowolng inng funkcje, ktorg
obstuguje out-of-the-box.

8) Switch

To jest kontrolowany komponent, ktéry wymaga funkcji zwrotnej ‘onValueChange’, ktéra
aktualizuje wtasciwosc¢ “value’, aby komponent odzwierciedlat dziatania uzytkownika. Jesli
wiasciwos¢ ‘value™ nie zostanie zaktualizowana, komponent bedzie nadal renderowac
dostarczong wtasciwosé “value’, zamiast oczekiwanego wyniku dziatania uzytkownika.
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9) Text
Komponent React do wyswietlania tekstu.
Text obstuguje zagniezdzanie, stylizacje i obstuge dotyku.

W ponizszym przyktadzie zagniezdzony tytut i tekst bedg dziedziczy¢ wtasciwosé fontFamily
ze stylu styles.baseText, ale tytut dostarcza swoje dodatkowe style. Tytut i tekst zostang
utozone jeden na drugim ze wzgledu na dostowne znaki nowej linii:

import React useState; from "react® |=i11ﬂ'5 };ESt
import {Text, StyleSheet! from ‘react-native®
This 1s not really a bird nest.
const Tex
titleText, setTitleText u "Bird's Nest"
bodyText 'This is mot really a d nest.”

number0fLines={5}> bodyText

StyleSheet.create
bas ct
fontFamily: "Cochin®

Zagniezdzony tekst

Zaréwno Android, jak i iOS pozwalajg na wyswietlanie sformatowanego tekstu poprzez
oznaczanie zakresow ciggu znakdéw okreslonym formatowaniem, takim jak tekst pogrubiony
lub kolorowy (NSAttributedString na iOS, SpannableString na Androidzie). W praktyce jest to
bardzo zmudne. W przypadku React Native zdecydowalismy sie na uzycie paradygmatu
stosowanego w sieci, w ktdrym mozna zagniezdzac tekst, aby osiggnac ten sam efekt.
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import React from 'react®
import {Text, StyleSheet} from 'react-native'

\ndBeautiful

I am bold
tyle={ctylec.innerText}> and red</

StyleSheet
baseText
fontWeight: 'bold"

innerText
color: ‘red’

export default BoldAndBeautiful

10) Textinput

Podstawowy komponent do wprowadzania tekstu do aplikacji za pomocg klawiatury.
Witasciwosci (props) umozliwiajg konfiguracje wielu funkgji, takich jak automatyczna korekta,
automatyczna kapitalizacja, tekst zastepczy (placeholder) i rézne rodzaje klawiatury, takie jak
klawiatura numeryczna.

Najbardziej podstawowym przypadkiem uzycia jest umieszczenie komponentu TextInput i
zasubskrybowanie zdarzenia onChangeText, aby odczytaé¢ wprowadzany przez uzytkownika
tekst. Istniejg rowniez inne zdarzenia, takie jak onSubmitEditing i onFocus, do ktdérych mozna
sie zasubskrybowac¢. Oto minimalny przykfad:

import React from ‘react’
import {SafeAreaView, StyleSheet, TextInput] from 'react-native’ Useless Text

onChangeText React
number, onChangeNumber

useless placeholder

input
ChangeText

input

ChangeMNumber

number
useless placeholder
e="numeric
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11) View

Najbardziej fundamentalny komponent do budowy interfejsu uzytkownika, View, jest
kontenerem obstugujgcym uktad z uzyciem flexbox, stylizacje, pewne obstugi dotyku i
kontrole dostepnosci. View jest mapowany bezposrednio na odpowiednik natywnego
widoku na platformie, na ktdrej dziata React Native, czy to bedzie UlView, <div>,
android.view itp.

View jest przeznaczony do zagniezdzania w innych widokach i moze mie¢ od 0 do wielu
dzieci dowolnego typu.

Ponizszy przyktad tworzy widok (View), ktéry zawiera dwie skrzynki z kolorami i komponent
tekstowy w uktadzie rzedu (row) z marginesem (padding):

import React from react’
import {View, Text} from "react-native"

-HEHO -

export default ViewBoxesWithColorAndText

12 ) VirtualizedList

To jest podstawowa implementacja bardziej wygodnych komponentdéw <FlatList> i
<SectionList>, ktére sg rdwniez lepiej udokumentowane. Ogdlnie rzecz biorac, ta
podstawowa implementacja powinna by¢ uzywana tylko wtedy, gdy potrzebujesz wiekszej
elastycznosci niz oferuje FlatList, na przyktad w przypadku korzystania z danych
niemutowalnych zamiast prostych tablic.

Wirtualizacja znacznie poprawia zuzycie pamieci i wydajnos¢ duzych list, utrzymujac
skoniczony obszar renderowania aktywnych elementow i zastepujac wszystkie elementy poza
tym obszarem odpowiednio wymiarowanymi pustymi przestrzeniami. Obszar ten
dostosowuje sie do zachowania przewijania, a elementy sg renderowane stopniowo z niskim
priorytetem (po zakonczeniu wszelkich biezgcych interakcji), jesli sg daleko od obszaru
widocznego, lub z wysokim priorytetem w przeciwnym razie, aby zminimalizowaé mozliwosc
pojawienia sie pustych przestrzeni.
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