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Aby utworzy¢ nowy projekt w React Native o nazwie "AwesomeProject" nalezy uruchomic
ponizszy kod.

npx create-expo-app AwesomeProject

cd AwesomeProject

npx expo start

1) Uruchamianie aplikacji na urzadzeniach z systemem Android
a) Wiacz debugowanie przez USB

Wiekszos¢ urzadzen z systemem Android domyslnie moze instalowad i uruchamiac tylko
aplikacje pobrane z Google Play. Aby méc instalowac swojg aplikacje podczas prac
rozwojowych, musisz wtgczyé debugowanie przez USB na swoim urzadzeniu.

Aby wtgczy¢ debugowanie przez USB na swoim urzgdzeniu, najpierw musisz wtgczy¢é menu
"Opcje deweloperskie", przechodzgc do Ustawienia = Informacje o telefonie - Informacje o
oprogramowaniu, a nastepnie dotykajgc siedem razy wiersza z numerem kompilacji na dole.
Nastepnie mozesz wréci¢ do Ustawienia - Opcje deweloperskie, aby wtgczyé "Debugowanie
przez USB".

b) Podtacz urzadzenie za pomoca kabla USB

Teraz przygotujmy urzadzenie z systemem Android do uruchomienia projektéw React
Native. Podtgcz swoje urzadzenie za pomocg kabla USB do komputera deweloperskiego.

Nastepnie sprawdz, czy Twoje urzadzenie poprawnie tgczy sie z ADB, czyli Android Debug
Bridge, uruchamiajgc polecenie "adb devices'.

% adb devices

List of devices attached
emulator-5554 offline
14ed2fcc device
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Jesli widzisz urzadzenie w prawej kolumnie, oznacza to, ze urzadzenie jest podtaczone.
Pamietaj, ze mozesz mieé jedno urzadzenie podtgczone jednoczesnie.

c) Uruchom swojq aplikacje

Z gtéwnego katalogu swojego projektu uruchom nastepujacg komende w wierszu polecen,
aby zainstalowac¢ i uruchomié swoja aplikacje na urzadzeniu:

2) Uruchamianie aplikacji na urzadzeniach z systemem iOS

a) Podtacz urzadzenie za pomoca kabla USB

Podtacz swoje urzadzenie iOS do komputera Mac za pomoca kabla USB do gniazda Lightning.
Przejdz do folderu "ios" w swoim projekcie, a nastepnie otwdrz plik .xcodeproj. Jesli
korzystasz z CocoaPods, otwdrz plik .xcworkspace za pomocg programu Xcode.

Jesli jest to pierwszy raz, gdy uruchamiasz aplikacje na swoim urzadzeniu iOS, mozesz
potrzebowac zarejestrowac swoje urzgdzenie w celach deweloperskich. Otwérz menu
"Product" w pasku menu Xcode, a nastepnie przejdz do opcji "Destination". Znajdz swoje
urzgdzenie na liscie i wybierz je. Xcode zarejestruje wtedy twoje urzadzenie do celéw
deweloperskich.

b) Skonfiguruj podpisywanie kodu
Zarejestruj sie na konto dewelopera Apple, jesli jeszcze tego nie zrobites.

Wybierz swdj projekt w nawigatorze projektu Xcode, a nastepnie wybierz gtdwny cel
(powinien miec¢ takg samg nazwe jak twdj projekt). Przejdz do zaktadki "Ogdlne" (General).
Przejdz do sekcji "Podpisywanie" (Signing) i upewnij sie, ze Twoje konto dewelopera Apple
lub zespot sg wybrane w rozwijanym menu "Zespét" (Team). Wykonaj te same kroki dla celu
testéw (nazwa celu testéw powinna konczy¢ sie stowem "Tests" i znajdowac sie ponizej
gtéwnego celu).

Powtérz ten krok dla celu testdw w swoim projekcie.
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¢) Zbuduj i Uruchom swojq aplikacje

Jesli wszystko jest poprawnie skonfigurowane, Twoje urzgdzenie bedzie widoczne jako cel
kompilacji w pasku narzedziowym Xcode oraz pojawi sie takze w okienku "Urzgdzenia" (Shift
ff + Cmd 3B + 2). Teraz mozesz nacisna¢ przycisk "Zbuduj i uruchom" (Cmd 38 + R) lub
wybraé opcje "Uruchom" z menu "Produkt". Twoja aplikacja uruchomi sie na Twoim
urzadzeniu wkrotce.

3) Uruchamianie aplikacji na urzadzeniach mobilnych za pomoca Expo GO lub
emulatorze

Aby uruchomié swojg aplikacje na urzadzeniu, zainstaluj aplikacje Expo Go na swoim
smartfonie (dostepna w sklepie Google Play lub App Store). Nastepnie otwdrz aplikacje Expo
Go i zeskanuj QR kod wyswietlony w konsoli za pomocg aparatu w swoim smartfonie.

Jesli chcesz uruchomi¢ aplikacje na emulatorze, mozesz uzy¢ narzedzi takich jak Android
Studio Emulator lub Xcode Simulator (dla iOS). Upewnij sie, ze emulator jest uruchomiony, a
nastepnie wybierz odpowiednig opcje w konsoli Expo.
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