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Zadania do wykonania: 

1. Przygotować funkcje obliczające pole koła i trójkąta. 
2. Przygotować rekurencyjną funkcję liczącą silnię. 
3. Przygotować rekurencyjną funkcję liczącą n-ty wyraz 

Fibonacciego. 

4. Przygotować funkcje liczące średnią dla dwóch, trzech 

elementów, tablicy elementów, zakresu elementów w tablicy. 

Wykorzystać przeciążanie funkcji. 

5. Napisać program z wykorzystaniem klasy zawierającej 

implementację stosu. 

6. Napisać program z wykorzystaniem kolekcji typu vector 

przechowującej obiekty string oraz kolekcję Osób. 

7. Napisz program z wykorzystaniem metod pozwalających na 

wyszukiwanie Osób po imionach, nazwiskach, adresach itd. z 

kolekcji Osób. 


