1. Wizualizacja dzialania algorytmow sortowania bgbelkowego i quicksort.

Program powinien posiadaé graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na prace krokowa lub
ciagla. Wynik dziatania programu powinien by¢ wyswietlany na ekranie z mozliwo$cia zapisu/odczytu do/z pliku
tekstowego. Dane wykorzystywane podczas sortowania (dzialania programu) powinny by¢ wczytywane z
klawiatury, generowane losowo lub z pliku (program powinien posiada¢ opcje wyboru ,, menu”). Cato§¢ nalezy
wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do
tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

2. Wizualizacja dziatania algorytmow sortowania przez wybor i heapsort.

Program powinien posiadaé graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na prace krokowa lub
ciagla. Wynik dziatania programu powinien by¢ wyswietlany na ekranie z mozliwo$cia zapisu/odczytu do/z pliku
tekstowego. Dane wykorzystywane podczas sortowania (dzialania programu) powinny by¢ wczytywane z
klawiatury, generowane losowo lub z pliku (program powinien posiada¢ opcje wyboru ,, menu”). Cato§¢ nalezy
wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do
tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

3. Wizualizacja dzialania algorytmow sortowania przez wstawianie i mieszane.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na prace krokowa lub
ciagla. Wynik dziatania programu powinien by¢ wyswietlany na ekranie z mozliwoscia zapisu/odczytu do/z pliku
tekstowego. Dane wykorzystywane podczas sortowania (dziatania programu) powinny by¢ wczytywane z
klawiatury, generowane losowo lub z pliku (program powinien posiada¢ opcje wyboru ,, menu”). Cato§¢ nalezy
wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do
tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

4. Wizualizacja dzialania algorytmow sortowania przez scalanie i Shella.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na prace krokowa lub
ciagla. Wynik dziatania programu powinien by¢ wyswietlany na ekranie z mozliwo$cia zapisu/odczytu do/z pliku
tekstowego. Dane wykorzystywane podczas sortowania (dziatania programu) powinny by¢ wczytywane z
klawiatury, generowane losowo lub z pliku (program powinien posiada¢ opcj¢ wyboru ,,menu”). Cato$¢ nalezy
wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do
tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ [ub GTK+.

5. Wizualizacja dzialania algorytmow sortowania gnoma i bibliotecznego.

Program powinien posiadaé graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na prace krokowa lub
ciagla. Wynik dziatania programu powinien by¢ wyswietlany na ekranie z mozliwo$cia zapisu/odczytu do/z pliku
tekstowego. Dane wykorzystywane podczas sortowania (dziatania programu) powinny by¢ wczytywane z
klawiatury, generowane losowo lub z pliku (program powinien posiada¢ opcj¢ wyboru ,,menu”). Cato$¢ nalezy
wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do
tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.



Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wczytywania
poszukiwanego wzorca z klawiatury, losowo oraz grupy wzorcow z pliku. Tekst przeszukiwany powinien by¢
réwniez wezytywany z pliku tekstowego i wyswietlany na ekranie. Wyszukiwanie powinno odbywac si¢ krokowo
Iub ciagle (opcja wyboru w programie), kazde wystapienie wzorca powinno by¢ podswietlone. Program powinien
wyswietla¢ statystyke wystapien danego wzorca (wzorcéw) w danym tekscie. Calo§¢ nalezy wykonaé w jezyku
C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedng z bibliotek do tworzenie interfejsu
graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wczytywania
poszukiwanego wzorca z klawiatury, losowo oraz grupy wzorcow z pliku. Tekst przeszukiwany powinien byé
réwniez wezytywany z pliku tekstowego i wyswietlany na ekranie. Wyszukiwanie powinno odbywac si¢ krokowo
lub ciagle (opcja wyboru w programie), kazde wystapienie wzorca powinno by¢ podswietlone. Program powinien
wyswietla¢ statystyke wystapien danego wzorca (wzorcéw) w danym tekscie. Calo§¢ nalezy wykona¢ w jezyku
C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu
graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wczytywania
poszukiwanego wzorca z klawiatury, losowo oraz grupy wzorcow z pliku. Tekst przeszukiwany powinien byé
réwniez wezytywany z pliku tekstowego i wyswietlany na ekranie. Wyszukiwanie powinno odbywac si¢ krokowo
lub ciagle (opcja wyboru w programie), kazde wystapienie wzorca powinno by¢ podswietlone. Program powinien
wyswietla¢ statystyke wystapien danego wzorca (wzorcéw) w danym tekscie. Calo§¢ nalezy wykona¢ w jezyku
C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu
graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wczytywania
poszukiwanego wzorca z klawiatury, losowo oraz grupy wzorcow z pliku. Tekst przeszukiwany powinien by¢
réwniez wezytywany z pliku tekstowego i wyswietlany na ekranie. Wyszukiwanie powinno odbywac si¢ krokowo
lub ciagle (opcja wyboru w programie), kazde wystapienie wzorca powinno by¢ podswietlone. Program powinien
wyswietla¢ statystyke wystapien danego wzorca (wzorcéw) w danym tekscie. Calo§¢ nalezy wykona¢ w jezyku
C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu
graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wczytywania
poszukiwanego wzorca z klawiatury, losowo oraz grupy wzorcow z pliku. Tekst przeszukiwany powinien byé
rowniez wezytywany z pliku tekstowego i wyswietlany na ekranie. Wyszukiwanie powinno odbywac si¢ krokowo
lub ciagle (opcja wyboru w programie), kazde wystapienie wzorca powinno by¢ podswietlone. Program powinien
wyswietla¢ statystyke wystapien danego wzorca (wzorcéw) w danym tekscie. Calo§¢ nalezy wykona¢ w jezyku
C/C++. W celu stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu
graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.



11. Wizualizacja algorytmow fraktali zbioru Mandelbrot'a oraz zbioru Julii.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wizualizacje wybranego
algorytmu fraktali. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ definiowania oraz zmiany parametrow
algorytmow, z mozliwoscig poréwnania obu wizualizacji. Cato$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu
stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego
wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

12. Wizualizacja algorytmow fraktali zbioru Mandelbrot'a wyiszych rzedow oraz_zbioru Julii wyiszych
rzedow.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wizualizacje wybranego
algorytmu fraktali. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ definiowania oraz zmiany parametrow
algorytmow, z mozliwoscig poréwnania obu wizualizacji. Cato$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu
stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego
wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

13. Wizualizacja algorytmow fraktali zbioru Phoenix Mandelbrot’a oraz zbioru Phoenix Julia.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wizualizacj¢ wybranego
algorytmu fraktali. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ definiowania oraz zmiany parametrow
algorytmoéw, z mozliwoscig porownania obu wizualizacji. Cato$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu
stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego
wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.

14. Wizualizacja algorytmow fraktali Buddhabrot oraz Newtona.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na wizualizacje wybranego
algorytmu fraktali. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ definiowania oraz zmiany parametrow
algorytmoéw, z mozliwoscig porownania obu wizualizacji. Cato$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu
stworzenia interfejsu uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego
wxWidgets, Qt, Ultimate++ lub GTK+.



Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na kompresje pliku lub
grupy plikow. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ dekompresji skompresowanych plikow oraz
mozliwo$¢ zmiany parametrow kompresji. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu
uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++
lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na kompresje pliku lub
grupy plikow. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ dekompresji skompresowanych plikow oraz
mozliwo$¢ zmiany parametrow kompresji. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu
uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++
lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na kompresj¢ pliku lub
grupy plikow. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwos¢ dekompresji skompresowanych plikow oraz
mozliwos¢ zmiany parametrow kompresji. Calos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu
uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++
lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na kompresje pliku lub
grupy plikow. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ dekompresji skompresowanych plikow oraz
mozliwos¢ zmiany parametrow kompresji. Calos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu
uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++
lub GTK+.

Program powinien posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika (ang. GUI) pozwalajacy na kompresje pliku lub
grupy plikow. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwo$¢ dekompresji skompresowanych plikow oraz
mozliwo$¢ zmiany parametrow kompresji. Cato$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia interfejsu
uzytkownika nalezy wykorzysta¢ jedna z bibliotek do tworzenie interfejsu graficznego wxWidgets, Qt, Ultimate++
lub GTK+.



Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obsluga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktow, tablica wynikéw. Mozliwos¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwo$¢
zdobywania bonusow lub punktow dodatkowych. Calos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obsluga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktow, tablica wynikéw. Mozliwos¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwo$¢
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych Catos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obsluga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktow dodatkowych. Calos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktow, tablica wynikéw. Mozliwos¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwos¢
zdobywania bonusow lub punktow dodatkowych. Calos¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.



Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obsluga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonusow lub punktéw dodatkowych. Calo$¢ nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry
mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonuséw lub punktéw dodatkowych. Mozliwo$¢ gry pojedynczo, w 2 osoby lub z komputerem. Calosé
nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obstuga klawiatury, licznik
punktow, tablica wynikéw. Mozliwos¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwo$¢
zdobywania bonusow lub punktow dodatkowych. Mozliwo$¢ gry pojedynczo, w 2 osoby lub z komputerem Catosé¢
nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.

Gra powinna posiada¢ przyjazny interfejs graficzny wraz z opisem gry (help) oraz obsluga klawiatury, licznik
punktéw, tablica wynikéw. Mozliwo$¢ zapisu i odczytu statystyk najlepszych graczy do pliku oraz mozliwosé
zdobywania bonuséw lub punktow dodatkowych. Mozliwo$¢ gry pojedynczo, w 2 osoby lub z komputerem Calosé
nalezy wykona¢ w jezyku C/C++. W celu stworzenia gry mozna wykorzysta¢ biblioteke Allegro lub SFML.



