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Klasy i metody abstrakcyjne

Klasy abstrakcyjne sa to klasy, ktéra nie moga mie¢ swoich reprezentantow w postaci obiektow.
Klasa abstrakcyjna jest pewnym uogoélnieniem innych klas (na przyklad dla wystepujacych w
rzeczywisto$ci obiektow), lecz sama jako taka nie istnieje. W Javie klase abstrakcyjng mozemy
stworzy¢ za pomocg stowa kluczowego abstract, ktore dodajemy do definicji standardowej klasy.

Klasy abstrakcyjne stuza jedynie do definiowania Kklas o charakterze
abstrakcyjnym  wykorzystywanym do dziedziczenia przez inne Kklasy.
Abstrakcyjnos$¢ klasy oznacza, iz nie mozna tworzy¢ jej egzemplarzy (obiektow).

Przyklad 1. Definiowanie klasy abstrakcyjnej

[ public ] abstract class NazwaKlasy {
// definicje pol
// definicje metod
// definicje metod abstrakcyjnych

}

Przyktad 2. Przyklad klasy abstrakcyjnej

abstract class Samochod {
String marka
int color;

public void hamuje() {
// deklaracja metody
}

abstract public void trabi(); //deklaracja metody abstarkcyjnej

Metoda abstrakcyjna nie ma implementacji (ciata) i winna by¢ zadeklarowana ze specyfikatorem
abstract. Metody abstrakcyjne to takie, co do ktérych nie wiemy jeszcze jaka moze byc¢ ich
konkretna implementacja (lub nie chcemy tego przesadzac), ale wiemy, ze powinny wystgpi¢ w
zestawie metod kazdej konkretnej Kklasy dziedziczacej klase abstrakcyjng. Konkretna
implementacja (definicja w klasie kodu metody) moze by¢ bardzo ré6zna, w zaleznosci od
konkretnego rodzaju obiektéw, ktore opisuje dana klasa.

o Klasa abstrakcyjna nie musi mie¢ metod abstrakcyjnych.

Klasa dziedziczaca klase abstrakcyjna musi zdefiniowa¢ wszystkie abstrakcyjne
metody tej klasy, albo sama bedzie klasq abstrakcyjnq i wtedy jej definicja musi
by¢ opatrzona specyfikatorem abstract.



Przykitad 3. Przyklad dziedziczenia klasy abstrakcyjnej

class Limuzyna extends Samochod {
public void trabi() {
//implementacja metody

}
}

Interfejsy

Interfejs to definicja abstrakcyjnego typu posiadajacego jedynie operacje, a nie dane. Klasy sa
definicjg typow. Typow, jakie mogg mie¢ obiekty. Interfejsy takze sg definicjg typdw, tyle Ze nieco
okrojong. Klasy zawieraja zmienne i stale oraz deklaracje metod i ich implementacje. Interfejsy
moga zawierac tylko stale i deklaracje metod bez implementacji. Interfejsy definiujemy podobnie
do Klas, tyle ze uzywamy stowka kluczowego interface.

Interfejs to:

» zestaw publicznych abstrakcyjnych metod,

* i/lub publicznych statycznych statych.

Implementacja interfejsu w klasie to zdefiniowanie w tej klasie wszystkich metod interfejsu. To ze
klasa ma implementowac¢ dany interfejs oznaczamy stowem kluczowym implements. Interfejs
zawiera deklaracje publicznych metod abstrakcyjnych oraz ew. publicznych statych statycznych.

o Kazda klasa implementujgca interfejs musi zdefiniowa¢ wszystkie jego metody
albo bedzie klasg abstrakcyjnag.

o W Javie nie ma wielodziedziczenia implementacji, ale za to jest mozliwe
wielodziedziczenie interfejsow.

Przyklad 4. Definiowanie interfejsu

[public] interface Nazwalnterfejsu {
// definicje pol
// definicje metod

}



Przyktad 5. Przyklad interfejsu

public interface Alfabet {
public static final int ALFA = 1;
int BETA = 2; //automatycznie public static final

//deklaracja metody
public void literuj();
}

Przyklad 6. Implementacja interfejsu

interface A { }
interface B { }
interface C extends A { } //rozszezanie interfejsu

class X implements B, C { } //implementacja

Klasy wewnetrzne

Klasa wewnetrzna to klasa zdefiniowana wewnatrz innej klasy.
Klasa wewnetrzna moze:

* by¢ zadeklarowana ze specyfikatorem private (normalne klasy nie!), uniemozliwiajac wszelki
dostep spoza klasy otaczajacej,

» odwolywac sie do niestatycznych skladowych klasy otaczajacej (jesli nie jest zadeklarowana ze
specyfikatorem static),

* byc¢ zadeklarowana ze specyfikatorem static (normalne klasy nie!), co powoduje, ze z poziomu
tej klasy nie mozna odwolywac sie do sktadowych niestatycznych klasy otaczajacej (takie klasy
nazywaja sie zagniezdzonymi, ich rola sprowadza sie wytacznie do porzadkowania przestrzeni
nazw i ew. lepszej strukturyzacji kodu) mie¢ nazwe (klasa nazwana),

* nie mie¢ nazwy (wewnetrzna klasa anonimowa),

* by¢ lokalna - zdefiniowana w bloku (metodzie lub innym bloku np. w bloku po instrukcji if),
odwolywac sie do zmiennych lokalnych (o ile jest lokalna, a zmienne sg deklarowane ze
specyfikatorem final).

Zawarcie klasy wewnetrznej w Kklasie otaczajacej nie oznacza, ze obiekty klasy otaczajacej
zawieraja elementy (pola) obiektow klasy wewnetrznej. Obiekt niestatycznej klasy wewnetrznej
zawiera referencje do obiektu klasy otaczajacej, co umozliwia odwolywanie sie do jej wszystkich
skladowych. Miedzy obiektami statycznej klasy wewnetrznej a obiektami klasy otaczajacej nie
zachodzg zadne zwigzki.



Przyktad 7. Definiowanie klasy wewnetrznej
[ public ] class NazwaKlasyA {

class NazwaKlasyB {
// definicje pol
// definicje metod
¥

// definicje pol
// definicje metod
}

Przyktad 8. Przyktad klasy wewnetrznej

class D { }
abstract class E { }

class Y extends D {
class I extends E {

}
}

Przyktad 9. Tworzenie obiektu klasy wewnetrznej

y = new Y();
I ;

Y
Y.I i=y.new I();

Wewnetrzna klasa statyczna:

* nie potrzebuje obiektu zewnetrznego,
* brak dostepu do niestatycznych elementéw klasy zewnetrzne;j.
Anonimowe klasy wewnetrzne nie maja nazwy. Najcze$ciej tworzymy anonimowe Kklasy

wewnetrzne po to, by przedefiniowac jakie$ metody klasy dziedziczonej przez klase wewnetrzna
badz zdefiniowa¢ metody implementowanego przez nig interfejsu na uzytek jednego obiektu.

Przyktad 10. Definiowanie anonimowej klasy wewnetrznej

new NazwaTypu(parametry) {
// pola i metody klasy wewnetrznej
}



Przyktad 11. Przyktad anonimowej klasy wewnetrznej

class 7 extends D {
public E make() {
return new E() {
// implementacja klasy anonimowe]j
Irs
}
}
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