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1 Wstep

Na zajeciach projektowych omawiane beda protokoty zapewniajace spojnosé
system6w odpornych na btedy. W wickszosci systemoéw, aby zapewni¢ od-
porno$¢ na btedy, postugujemy sie redundancjg. W najprostszym schemacie
zwielokrotnieniu podlegaja serwery i w przypadku gdy jeden z nich nie dziata
klienci obstugiwani sg nadal przez pozostate serwery. Wadliwy serwer wraca
do pracy jak tylko zostaje naprawiony. W takim przypadku nie posiada on
aktualnego stanu, gdyz podczas jego uszkodzenia dziatajace serwery praco-
waly nadal i posiadaja dane, ktorych powracajacy do dziatania serwer nie
posiada. Klienci obstugiwani przez ten naprawiony serwer moga otrzymywaé
przestarzale dane.

2 Zasady zaliczenia

Projekt z Systemow odpornych na btedy polega na stworzeniu symulatora
rozproszonego systemu sktadajacego si¢ z n serweréw potaczonych ze sobg sie-
cig. Projekty realizowane sa w grupach maks. 3 osobowych. Kazdy projekt
powinien posiada¢ wygodny interfejs pozwalajacy na graficzng wizualizacje
aktualnego stanu systemu (z widocznym stanem poszczegolnych serwerdw,
stanem sieci oraz przesytanych komunikatach). Program powinien pozwalac
w dowolnym momencie na wprowadzanie uszkodzen zaréwno do samych ser-
werow, jak rowniez do poszczegolnych poltaczen (sieci) pomiedzy serwerami.
W kazdym momencie powinno takze byé¢ mozliwe wycofanie uszkodzenia,
czyli stworzenie symulacji naprawy serwer6w i sieci. Symulator powinien
takze mie¢ mozliwosé podgladu, ktory z serweréw posiada aktualne, a ktory
nieaktualne dane.

3 Sprawozdanie

Po zakonczeniu tworzenia symulatora nalezy wykorzysta¢ go do przeprowa-
dzenia testow algorytméw. Wyniki testOw powinny znalezé sie w sprawozda-
niu. Nalezy zidentyfikowaé mocne i stabe strony protokotow. Nalezy wskazac
sytuacje, w ktérych protokoty te spelniaja swoja funkcje oraz sytuacje, w kto-
rych pojawiajg sie problemy. Informacje te powinny zosta¢ umieszczone w
sprawozdaniu. Podczas testow nalezy wzigé¢ pod uwage nastepujace sytuacje:



awarie 1,2 ...n serwer6w; awarie 1,2 ...n polaczen sieciowych miedzy ser-
werami; awarie sieci powodujacg podzial serwer6w na dwie niezalezne grupy.
Sprawozdanie powinno takze zawiera¢ opis przygotowanego symulatora oraz
ocene protokotu pod wzgledem odpornosci na btedy oraz czasu dzialania
(liczba komunikatow miedzy serwerami).

4 System kontroli wersji

Podczas tworzenia symulatora nalezy korzystac¢ z narzedzia SVN. Adres repo-
zytorium oraz loginy i hasta dla poszczegélnych studentéw zostana udostep-
nione droga mailowa. Podczas oceniania projektu pod uwage brane bedzie
systematycznos¢ w wykorzystywaniu narzedzia oraz indywidualna praca po-
szczegblnych cztonkéw zespoty.

5 Tematy

1. Zatwierdzanie dwufazowe — System powinien sie sktada¢ z 7 serwerow
oraz koordynatora.
https://en.wikipedia.org/wiki/Two-phase_commit_protocol

2. Zatwierdzanie trojfazowe — System powinien sie sktada¢ z 5 serwerow
oraz koordynatora.
https://en.wikipedia.org/wiki/Three-phase_commit_protocol

3. Paxos: wybor lidera — System powinien sie sktada¢ z 11 serwerdw.
Nalezy zapewni¢ mozliwos¢ wykrywania uszkodzonego lidera i wybor
nowego. Mozna wykorzysta¢ prosty protokoét elekcji lidera opierajacy
sie na priorytetach.

4. Paxos: glosowanie — System powinien sie sktada¢ z 3 serwerow.
https://en.wikipedia.org/wiki/Paxos_(computer_science)

5. Spo6jnosé ostateczna: anty-entropia — System powinien sie sktadaé z 11
Sserwerow.
https://en.wikipedia.org/wiki/Eventual_consistency

6. Spojnosé ostateczna: sianie plotek — System powinien sie sktada¢ z 11
serwerow.

7. BitTorrent: poprawno$¢ danych — System powinien sktadaé sie z 21
uczestnikow.
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8.

10.

BitTorrent: Trakery — System powinien sktada¢ sie z 3 Trakeréw i 11
uczestnikow.

BitTorrent: DHT — System powinien sktadaé¢ sie z 7 uczestnikow.
https://en.wikipedia.org/wiki/BitTorrent

BitCoin: Rejestr transakcji — System powinien sktadaé sie z 7 uczest-
nikow.
https://en.wikipedia.org/wiki/Bitcoin_network
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