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1 Przesªoni¦cie

class Base{
void metoda(){
System.out.println("Bazowa");

}
}

public class Klasa extends Base{
void metoda(){
System.out.println("Potomna");

}
}

Metody w klasie potomnej mog¡ przesªania¢ metody klasy bazowej

2 Przeci¡»enie

public class Klasa{
void metoda(int p){

}

void metoda(boolean p){

}
}

Metody w danej klasie mog¡ mie¢ takie same nazwy je±li posiadaj¡ inny

zestaw parametrów

3 Adnotacja @Override

Adnotacja ta zabezpiecza przed przypadkowym wykonaniem przeci¡»enia za-

miast przesªoni¦cia

4 Zadania do wykonania

1. Przetestowa¢ dziaªanie przesªoni¦cia

2. Przetestowa¢ dziaªanie przeci¡»enia

3. Przetestowa¢ dziaªanie przeci¡»enia pomi¦dzy klas¡ i jej klas¡ bazow¡

4. Sprawdzi¢ dziaªanie adnotacji @Override
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5. Sprawdzi¢ dziaªanie metody oznaczonej jako �nal

6. Sprawdzi¢ dziaªanie metod przesªoni¦tych po zrzutowaniu obiektu w

gór¦

7. Sprawdzi¢ mo»liwo±¢ przeci¡»ania metod pod wzgl¦dem typu zwraca-

nego

8. Stworzy¢ tablic¦ typu bazowego i umie±ci¢ w niej ró»ne obiekty klas

pochodnych. Odwoªa¢ si¦ do przesªoni¦tych metod.

9. Która technika jest wykorzystywana podczas porównywania obiektów?
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