Programowanie w jezyku Java - Adam Krechowicz

1 Dziedziczenie

Dziedziczenie pozwala na tworzenie hierarchii klas i wspotdzielenia sktado-
wych

1.1 Przyklad

class Base{

}

public class Klasa extends Base{

}

Klasa (Klasa) pochodna posiada wszystkie stadowe klasy bazowej (Base).
W jezyku java nie wystepuje wielodziedziczenie — dozwolone jest tylko dzie-
dziczenie po jednej klasie.

2 Rzutowanie
Klasy moga zosta¢ rzutowane zaréwno na swoje klasy bazowe (bezpiecznie)

jak rowniez na klasy potomne (niebezpiecznie).

2.1 Rzutowanie w gore

Klasa k = new Klasa();
Bazowa b = k;

2.2 Rzutowanie w dot

Klasa k1 = (Klasa)k;

Konieczne podanie klasy na jaka rzutujemy

3 Instanceof

Operator instanceof pozwala na okreSlenie czy dany obiekt jest instancja
danej klasy.



if (k1 instanceof Klasa)
System.out.println("inna jest Klasa');

4 this 1 super

this wskazuje na aktualny obiekt
super wskazuje na obiekt klasy bazowej
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Zadania do wykonania

. Stworzy¢ strukture klas reprezentujaca taksonomie zwierzat

. Wykorzysta¢ w klasie pochodnej metody i pola klasy bazowe;j

Stworzy¢ w klasie potomnej pola i metody o takich samych nazwach
jak w klasie bazowej

. Stworzy¢ w klasie potomnej statyczne pola i metody o takich samych

nazwach jak w klasie bazowej
Sprawdzi¢ mozliwo$¢ rzutowania miedzy poszczeg6lnymi klasami
Sprawdzi¢ mozliwos¢ dziedziczenia po klasie finalnej

Sprawdzi¢ efekt zastosowania operatora instanceof na réznych obiek-
tach

. Wywotaé konstruktory (parametrowe i domyslne) w klasach pochod-

nych

Sprawdzi¢ mozliwo$¢ odwotania sie do elementéw o réznych widoczno-
Sciach z klas pochodnych

Jaki jest efekt gdy w klasie potomnej w konstruktorze brakuje super

Po czym dziedziczy klasa, ktora nie wykorzystuje extends



