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1 Pakiety

Pakiety s¡ wykorzystywane do grupowania klas w hierarchiczne gupy. Zor-
ganizowane s¡ w nazwy reprezentowane przez adresy URL.

com.pakiet.podpakiet.NazwaKlasy

Przynale»no±¢ klasy do pakietu reprezentowana jest za pomoc¡ sªowa klu-
czowego package. Wyst¦puje ono na pocz¡tku pliku ¹ródªowego z klas¡:

package com.pakiet.podpakiet

Kolejne nazwy oddzielone kropkami w pakiecie okre±laj¡ katalogi w których
zlokalizowana jest dana klasa

katalog/com/pakiet/podpakiet/NazwaKlasy.class

Uzycie klasy z pakietu reprezentowane jest za pomoc¡ sªowa kluczowego im-
port

import com.pakiet.podpakiet.NazwaKlasy

Powy»sze polecenie u»ywa klasy NazwaKlasy z pakietu com.pakiet.podpakiet

import com.pakiet.podpakiet.∗

U»ycie wszystkich klas z pakietu com.pakiet.pakiet

2 Kontrola widoczno±ci elementu

Zarówno atrybuty jak i metody mog¡ posiada¢ atrybuty, które okre±laj¡
zasi¦g widoczno±ci.

• public � elementy publiczne, widoczne z ka»dej klasy

• private � elementy widoczne tylko w aktualnej klasie

• protected � elementy widoczne w aktualnej klasie i klasach pochodnych

• bez atrybutu � dost¦p pakietowy, w obr¦bie tego samego pakietu
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3 Inne atrybuty

• static � element statyczny. Zwi¡zany z klas¡ a nie z obiektem

• �nal � element którego warto±ci nie mo»na zmieni¢

4 Zadania do wykonania

UWAGA: Zadania z instrukcji nale»y wykona¢ bez wykorzystania IDE!

1. Przygotowa¢ przykªadow¡ struktur¦ pakietów (minimum 3 poziomy)

2. Uruchomi¢ program z okre±lonego pakietu

3. Uruchomi¢ program z dowolnego miejsca na dysku

4. Przetestowa¢ dziaªanie mody�katorów dost¦pno±ci dla pól, metod i
konstruktorów

5. Przetestowa¢ dziaªanie mody�katorów dost¦pno±ci z innego pakietu

6. Przetestowa¢ dziaªanie mody�katorów dost¦pno±ci z klasy pochodnej

7. Spróbowa¢ odwoªa¢ si¦ do prywatnych elementów obiektu tej samej
klasy

8. Zastosowa¢ mody�katory dost¦pno±ci dla klas

9. Stworzy¢ i przetestowa¢ dost¦p do pól i metod statycznych

10. Sprawdzi¢ mo»liwo±ci inicjalizacji pól �nalnych

11. Odwoªa¢ si¦ do klasy z innej lokalizacji na dysku
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