Programowanie w jezyku Java - Adam Krechowicz

1 Instrukcje warunkowe

1.1 if

int i;
if (i == 4){
System.out.println("i = 1");
} else {
System.out.println("i !~ 4");

}
1.2 switch

int i;
switch (1){

case 0:
System.out.println('zero");
break;

case 1:
System.out.println("jeden");
break;

default:
System.out.println("inny");

}
2 Petle

2.1 while

while (i < 10){
it

}
2.2 do..while

do{

i+t
} while (i < 10);
2.3 for



for (int i = 0; i < 10; i4++){
System.out.println();

}

3 Operatory

= — przypisanie

== — r6wnos¢

= — réznosé

&& — logiczne AND

|| — logiczne OR

& — bitowe AND

| — bitowe OR

< <, > >, > > > — przesuniecia logiczne

- negacja bitowa

4 Rzutowanie typow

int i = 5;
float £ = (float)i;

5 Parametry programu

public static void main(String[] args) {
System.out.println(args[0]);
System.out.println(args|l]);

}
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Zadania do wykonania

Zapozna¢ sie z dokumentacja klasy Math

Skonwertowaé liczbe na tancuch znakéw
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14.

Skonwertowa¢ taiicuch znakow na liczby odpowiednich typow (int, long,
float, double)

Przetestowac¢ dziatanie instrukcji warunkowych i petli

. Wykorzystaé foreach do iterowania po elementach tablicy

Przetestowac¢ dziatanie operatora trojargumentowego

Okresli¢ znaczenie stow kluczowych break (w petlach i w instrukcji
switch) i continue;

Przetestowac¢ dziatanie stow kluczowych break i continue z etykieta
Przetestowac¢ dziatanie operatoréw logicznych i arytmetycznych
Ustali¢ kolejno$¢ operatorow

Porownaé¢ dziatanie operatora == i metody equals

Sprawdzi¢ mozliwo$¢ rzutowania pomiedzy réznymi typami podstawo-
wymi

Przygotowa¢ dwie metody zwracajace boolean i wys$wietlajgce infor-
macje na ekran. Wykorzysta¢ obie w instrukcji if z wykorzystaniem
operatoréw logicznych

Przygotowaé¢ program obliczajacy podane roéwnanie pobierajac para-
metry programu



