
Programowanie w j¦zyku Java - Adam Krechowicz

1 Instrukcje warunkowe

1.1 if

int i;
if (i == 4){
System.out.println("i = 4");

} else {
System.out.println("i != 4");

}

1.2 switch

int i;
switch (i){
case 0:
System.out.println("zero");
break;

case 1:
System.out.println("jeden");
break;

default:
System.out.println("inny");

}

2 P¦tle

2.1 while

while (i < 10){
i++;

}

2.2 do..while

do{
i++;

} while (i < 10);

2.3 for
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for (int i = 0; i < 10; i++){
System.out.println();

}

3 Operatory

• = � przypisanie

• == � równo±¢

• != � ró»no±¢

• && � logiczne AND

• || � logiczne OR

• & � bitowe AND

• | � bitowe OR

• < <, > >, > > > � przesuni¦cia logiczne

• �-- negacja bitowa

4 Rzutowanie typów

int i = 5;
�oat f = (�oat)i;

5 Parametry programu

public static void main(String[] args) {
System.out.println(args[0]);
System.out.println(args[1]);

}

6 Zadania do wykonania

1. Zapozna¢ si¦ z dokumentacj¡ klasy Math

2. Skonwertowa¢ liczb¦ na ªa«cuch znaków
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3. Skonwertowa¢ ªa«cuch znaków na liczby odpowiednich typów (int, long,
�oat, double)

4. Przetestowa¢ dziaªanie instrukcji warunkowych i p¦tli

5. Wykorzysta¢ foreach do iterowania po elementach tablicy

6. Przetestowa¢ dziaªanie operatora trójargumentowego

7. Okre±li¢ znaczenie sªów kluczowych break (w p¦tlach i w instrukcji
switch) i continue;

8. Przetestowa¢ dziaªanie sªów kluczowych break i continue z etykiet¡

9. Przetestowa¢ dziaªanie operatorów logicznych i arytmetycznych

10. Ustali¢ kolejno±¢ operatorów

11. Porówna¢ dziaªanie operatora == i metody equals

12. Sprawdzi¢ mo»liwo±¢ rzutowania pomi¦dzy ró»nymi typami podstawo-
wymi

13. Przygotowa¢ dwie metody zwracaj¡ce boolean i wy±wietlaj¡ce infor-
macje na ekran. Wykorzysta¢ obie w instrukcji if z wykorzystaniem
operatorów logicznych

14. Przygotowa¢ program obliczaj¡cy podane równanie pobieraj¡c para-
metry programu
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