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1 Konstrukcyjne wzorce projektowe

Konstrukcyjne wzorce projektowe pozwalaj¡ na rozwi¡zywanie problemów wy-
nikaj¡cych podczas tworzenie obiektów.

Do grupy konstrukcyjnych wzorców projektowych nale»¡:

• Singleton

• Metoda fabrykuj¡ca

• Fabryka abstrakcyjna

• Budowniczy

• Prototyp

1.1 Singleton

Stosowany gdy chcemy:

• zapewni¢ istnienie tylko jednej instancji obiektu i

• zapewni¢ pojedynczy punkt dost¦pu do obiektu

Singleton

- instance : Singleton

+ getInstance() : Singleton

- instance�create�
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1.2 Metoda fabrykuj¡ca

Stosowany gdy chcemy:

• zde�niowa¢ interfejs do tworzenia obiektu, ale

• nie decydujemy bezpo±rednio co to za konkretny obiekt

AbstractProduct

+ AbstractProduct()

ConcreteProduct

+ ConcreteProduct()

Factory

+ Factory()

+ getProduct(String) : AbstractProduct

�create�

1.3 Fabryka abstrakcyjna

Stosowany gdy chcemy:

• zde�niowa¢ interfejs do tworzenia rodziny obiektów, ale

• nie decydujemy bezpo±rednio co to za konkretna rodzina

AbstractFactory

+ AbstractFactory()

+ getPrimaryPart() : Abs-
tractPrimaryPart

+ getSeconaryPart() : Abs-
tractSecondaryPart

AbstractPrimaryPart

+ AbstractPrimaryPart()

AbstractSecondaryPart

+ AbstractSecondaryPart()

ConcreteFactory

+ ConcreteFactory()

+ getPrimaryPart() : Abs-
tractPrimaryPart

+ getSeconaryPart() : Abs-
tractSecondaryPart

ConcretePrimaryPart

+ ConcretePrimaryPart()

ConcreteSecondaryPart

+ ConcreteSecondaryPart()

�create��create�

1.4 Budowniczy

Stosowany gdy chcemy:

• tworzy¢ obiekty, które tworzone s¡ z cz¦±ci,

• odseparowa¢ proces skomplikowanego tworzenia od wªa±ciwej reprezenta-
cji obiektu
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AbstractBuilder

# product : AbstractProduct

+ AbstractBuilder()

+ build() : AbstractProduct

+ buildBase()

+ buildItem(AbstractProductItem)

AbstractProduct

- items : List

+ AbstractProduct()

+ addItem(AbstractProductItem)

AbstractProductItem

+ AbstractProductItem()

ConcreteBuilder

+ ConcreteBuilder()

+ build() : AbstractProduct

+ buildBase()

+ buildItem(AbstractProductItem)

ConcreteProduct

+ ConcreteProduct()

ConcreteProductItem

+ ConcreteProductItem()

# product

�create�

- items

*

1.5 Prototyp

Stosowany gdy chcemy:

• tworzy¢ wiele instancji obiektów

• które s¡ identyczne lub ró»ni¡ si¦ nieznacznie

• tworzone na podstawie wzorca

AbstractPrototype

+ AbstractPrototype()

+ clone() : Object

ConcretePrototype

+ ConcretePrototype()

+ clone() : Object

2 Zadania do wykonania

1. Zidenty�kowa¢ mo»liwo±¢ wykorzystania wzorca konstrukcyjnego w two-
rzonym systemie

2. Opisa¢ problem jaki wyst¦puje w systemie, który motywuje wykorzystanie
wzorca

3. Opisa¢ wzorzec projektowy uwzgl¦dniaj¡c specy�k¦ samego wzorca oraz
specy�k¦ tworzonego systemu

4. Przygotowa¢ diagram klas reprezentuj¡cy tworzony wzorzec

5. Przygotowa¢ kod ¹ródªowy implementuj¡cy wzorzec
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6. Przygotowa¢ kod testowy pozwalaj¡cy na sprawdzenie poprawno±ci im-
plementacji wzorca

W ramach projektu ka»dy czªonek zespoªu odpowiedzialny jest za inny wzo-
rzec projektowy. W ramach projektu wzorce nie mog¡ si¦ powtarza¢.

Wyniki nale»y umie±ci¢ odpowiednim artykule po jednym wzorcu na sekcj¦
(<section class=�pattern�>). Prosz¦ zachowa¢ struktur¦ sekcji umieszczon¡ w
przykªadzie na któr¡ skªadaj¡ si¦:

• h5 � nazwa wzorca

• <p class=�author�> � autor wzorca

• <div class=�pattern-problem�> � opis problemu jaki motywuje u»ycie
wzorca

• <div class=�pattern-description�> � opis wzorca.

• <p class=�uml pattern-diagram�> � diagramu uml wzorca

• <pre class=�pattern-code�><code class=�lang-java�> � kod wzorca

• <pre class=�pattern-test-code�><code class=�lang-java�> � testowy kod
wzorca
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