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1 Konstrukcyjne wzorce projektowe

Konstrukcyjne wzorce projektowe pozwalaja na rozwigzywanie probleméw wy-
nikajacych podczas tworzenie obiektow.
Do grupy konstrukcyjnych wzorcéw projektowych naleza:

Singleton

Metoda fabrykujaca
e Fabryka abstrakcyjna
e Budowniczy

e Prototyp

1.1 Singleton
Stosowany gdy chcemy:
e zapewnic istnienie tylko jednej instancji obiektu i

e zapewni¢ pojedynczy punkt dostepu do obiektu

|

Singleton

- instance : Singleton

«create»

instance

-+ getInstan:




1.2 Metoda fabrykujaca
Stosowany gdy chcemy:
e zdefiniowaé interfejs do tworzenia obiektu, ale

e nie decydujemy bezposrednio co to za konkretny obiekt

AbstractProduct

«createy»

-+ Factory()
~+ getP:

ConcreteProduct

+ G

1.3 Fabryka abstrakcyjna
Stosowany gdy chcemy:

e zdefiniowaé interfejs do tworzenia rodziny obiektéw, ale

e nie decydujemy bezposrednio co to za konkretna rodzina

AbstractFactory

AbstractPrimaryPart AbstractSecondaryPart

«createy | | AbstractFactory() «createx
|

ConcreteFactory

ConcretePrimaryPart ConcreteSecondaryPart:

~+ ConcreteFactory(

+ G el

1.4 Budowniczy
Stosowany gdy chcemy:
e tworzy¢ obiekty, ktore tworzone sa z czesci,

e odseparowaé proces skomplikowanego tworzenia od wlasciwej reprezenta-
cji obiektu



AbstractBuilder

## product : AbstractProduct AbstractProduct

AbstractProductltem

- items : List

+ AbstractBuilder()

# product

ConcreteBuilder

+ ConcreteBuilder()
+ build() : Abstrac

ConcreteProduct ConcreteProductItem
«createx
——————— 5
as als

1.5 Prototyp
Stosowany gdy chcemy:
e tworzy¢ wiele instancji obiektdw
e ktoére s identyczne lub r6znig sie nieznacznie

e tworzone na podstawie wzorca

AbstractPrototype

ConcretePrototype

2 Zadania do wykonania

1. Zidentyfikowaé¢ mozliwo$¢ wykorzystania wzorca konstrukcyjnego w two-
rzonym systemie

2. Opisaé problem jaki wystepuje w systemie, ktéry motywuje wykorzystanie
WZOrca

3. Opisa¢ wzorzec projektowy uwzgledniajac specyfike samego wzorca oraz
specyfike tworzonego systemu

4. Przygotowaé¢ diagram klas reprezentujacy tworzony wzorzec

5. Przygotowaé kod Zrédlowy implementujacy wzorzec



6.

Przygotowaé kod testowy pozwalajacy na sprawdzenie poprawnosci im-
plementacji wzorca

W ramach projektu kazdy cztonek zespotu odpowiedzialny jest za inny wzo-
rzec projektowy. W ramach projektu wzorce nie moga sie powtarzac.

Wyniki nalezy umiesci¢ odpowiednim artykule po jednym wzorcu na sekcje
(<section class="pattern”>). Prosze zachowaé strukture sekcji umieszczona w
przyktadzie na ktoéra sktadaja sie:

h5 — nazwa wzorca
<p class="author’> — autor wzorca

<div class="pattern-problem”> — opis problemu jaki motywuje uzycie
wzorca

<div class="pattern-description”> — opis wzorca.
<p class="uml pattern-diagram”> — diagramu uml wzorca
<pre class="pattern-code’><code class="lang-java”’> — kod wzorca

<pre class="pattern-test-code”><code class="lang-java”’> — testowy kod
wzorca



