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1 Scenariusze przypadków u»ycia

Przypadki u»ycia, okre±lone w poprzednim laboratorium, okre±laj¡ jakie funk-
cjonalno±ci b¦d¡ mogªy by¢ realizowane w systemie. Nie okre±laj¡ natomiast
jak b¦d¡ one wykonywane.

Aby okre±li¢ jaka logika b¦dzie wymagana do wykonania danego przypadku
u»ycia wykorzystywane s¡ Scenariusze Przypadków U»ycia. Jest to bardzo for-
malny sposób opisu (krok po kroku) sposobu wykonania danej funkcjonalno±ci.
Zwykle dany przypadek u»ycia mo»e by¢ zrealizowany (lub nie) na wiele sposo-
bów. Nale»y rozpatrze¢ zarówno przypadki, które zako«czyªy si¦ z sukcesem jak
równie» przypadki, które nie zrealizowaªy danego celu. Aby zrealizowa¢ mo»liwe
warianty przypadku u»ycia, które nie zako«czyªy si¦ sukcesem przede wszystkim
trzeba rozpatrzy¢ przypadki z punktu widzenia logiki biznesowej. Przykªadowo
dla przypadku u»ycia �Wypo»ycz ksi¡»k¦� nale»y rozpatrzy¢ przypadki, gdy czy-
telnik ma zbyt wiele ksi¡»ek ju» wypo»yczonych, czytelnik nie oddaª ksi¡»ki w
terminie, brak wybranej ksi¡»ki w bibliotece. Na tym etapie analizy nieko-
niecznie interesuj¡ nas przypadki wynikaj¡ce z awarii systemu. W zwi¡zku z
tym zwykle nie powinni±my rozpatrywa¢ przypadków typu: brak komunikacji z
serwerem, nie dziaªaj¡ca baza danych itp.

2 Format scenariuszy przypadków u»ycia

Scenariusze przypadków u»ycia powinny by¢ stworzone zgodnie ze ±ci±le zde�-
niowan¡ struktur¡. Taka struktura zwykle zawiera nast¦puj¡ce elementy:

• Nazwa przypadku u»ycia;

• Warunki pocz¡tkowe (ang. preconditions) � warunki jakie musz¡ wyst¦-
powa¢ w systemie (jego stan) aby zadany przypadek u»ycia mógª si¦ wy-
kona¢;

• Warunki ko«cowe (ang. postconditions) � warunki jakie b¦d¡ wyst¦powa¢
w systemie (jego stan) po zako«czeniu wykonania przypadku u»ycia. Zwy-
kle najbardziej interesuj¡ nas te warunki, które zaistniej¡ po zako«czeniu
przypadku u»ycia z sukcesem;
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• Aktorzy (ang. actors) � nale»y wypisa¢ wszystkich aktorów, którzy mog¡
inicjowa¢ dany przypadek u»ycia;

• Przepªyw zdarze« (ang. main �ow) � opis krok po kroku poszczególnych
etapów jakie maj¡ zosta¢ wykonane aby zrealizowa¢ dany przypadek u»y-
cia;

• Alternatywny przepªyw zdarze« (ang. alternate �ows) � opis alternatyw-
nych przepªywów, które mog¡ wyst¦powa¢, i które odbiegaj¡ od gªównego
przepªywu zdarze«.

Nale»y pami¦ta¢, »e �Przepªyw zdarze«� zwykle reprezentuje sytuacj¦ naj-
bardziej optymistyczn¡. Na tym etapie zakªadamy, »e wszystkie mo»liwe wa-
runki s¡ speªnione. Nie powinien wi¦c on zawiera¢ w sobie »adnych dodatko-
wych warunków. Przepªyw zdarze« powinien mie¢ posta¢ kolejnych, uªo»onych
jeden po drugim punktów. Pierwszy punkt zwykle reprezentuje jakie± dziaªanie
aktora, które inicjuje kolejne czynno±ci. Kolejne czynno±ci zwykle s¡ naprze-
miennie realizowane przez system i u»ytkownika.

Wszelkie sytuacje, jakie odbiegaj¡ od gªównego przepªywu zdarze« powinny
zosta¢ umieszczone w alternatywnym przepªywie zdarze«. Nale»y rozpatrze¢
mo»liwie jak najwi¦cej alternatywnych przepªywów zdarze«. Alternatywny prze-
pªyw zdarze« zwykle ma nast¦puj¡c¡ struktur¦:

• Punkt na, którym dochodzi do alternatywnego przepªywu;

• Warunek jaki musi zosta¢ speªniony;

• Reakcja na ten warunek;

Reakcja na warunek zwykle ma posta¢ skoku do innego punktu w gªównym
przepªywie zdarze« lub koniec wykonywania danego przypadku u»ycia.

3 Przykªad: Wypo»ycz ksi¡»k¦

• Nazwa: Wypo»ycz ksi¡»k¦

• Warunki pocz¡tkowe:

� Czytelnik musi by¢ zalogowany do systemu

� Musi istnie¢ przynajmniej jedna ksi¡»ka dost¦pna w bibliotece

• Warunki ko«cowe:

� Ksi¡»ka zostaªa oznaczona jako wypo»yczona

� Ksi¡»ka zostaªa przypisana do czytelnika

• Aktorzy: Czytelnik

• Przepªyw zdarze«:
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1. Czytelnik wybiera opcj¦ Wyszukaj ksi¡»k¦

2. System wy±wietla formularz wyszukiwania

3. Czytelnik wpisuje zapytanie do wyszukiwarki

4. System wy±wietla ksi¡»ki pasuj¡ce do zapytania

5. Czytelnik wybiera ksi¡»k¦ z listy

6. System wy±wietla szczegóªy wybranej ksi¡»ki

7. Czytelnik wybiera opcj¦ wypo»ycz

8. System sprawdza dost¦pno±¢ ksi¡»ki

9. System sprawdza mo»liwo±¢ wypo»yczenia

10. System oznacza ksi¡»k¦ jako wypo»yczona

11. System przypisuje ksi¡»k¦ do czytelnika

12. System generuje dat¦ zwrotu

13. System wy±wietla potwierdzenie

• Alternatywny przepªyw zdarze«:

� 4. Brak ksi¡»ek pasuj¡cych do zapytania. POWRÓT DO 2.

� 8. Ksi¡»ka nie jest dost¦pna. POWRÓT DO 6.

� 9. Czytelnik przekroczyª limit wypo»yczonych ksi¡»ek. POWRÓT
DO 6.

� 9. Czytelnik nie oddaª ksi¡»ki w terminie. POWRÓT DO 6.

4 Zadania do wykonania

1. Wykona¢ scenariusze przypadków u»ycia w j¦zyku polskim (wyniki umie-
±ci¢ w znaczniku <article id=�use-case-scenarios-polish�>)

2. Wykona¢ scenariusze przypadków u»ycia w j¦zyku angielskim (wyniki umie-
±ci¢ w znaczniku <article id=�use-case-scenarios-english�>)

Ka»dy czªonek zespoªu odpowiedzialny jest za pewien podzbiór scenariuszy.
UWAGA: Scenariusze przypadków u»ycia nale»y wykona¢ z u»yciem genera-

tora dost¦pnego na stronie http://kronos.tu.kielce.pl/uml/scenarios.html. Po-
ni»ej znajduje si¦ instrukcja u»ytkowania generatora.

5 Instrukcja u»ytkowania generatora

Generator umo»liwia tworzenie scenariuszy przypadków u»ycia w standardowej
formie. Po wej±ciu na podan¡ stron¦ wy±wietli si¦ nast¦puj¡ca tre±¢.
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Nale»y wypeªni¢ zadany formularz wypeªniaj¡c dost¦pne pola. Nale»y wpi-
sa¢ imi¦, nazwisko, grup¦ studenck¡, temat projektu oraz j¦zyk scenariusza.
W przypadku pól dotycz¡cych warunków wst¦pnych, ko«cowych, aktorów oraz
przepªywów nale»y doda¢ odpowiedni¡ liczb¦ wierszy korzystaj¡c z przycisku
.
Stworzony wiersz mo»na usun¡¢ wykorzystuj¡c do tego przycisk . Przyci-

ski oraz slu»¡ do zmiany kolejno±ci elementów.
Przycisk Validate pozwala sprawdzenie poprawno±ci wpisanego scenariusza.

Przycisk Show pozwala na podgl¡d �nalnej wersji scenariusza. Przycisk Ge-

nerate pozwala na wygenerowanie ko«cowego kodu scenariusza. Przycisk Edit

pozwala wznowi¢ edycj¦.
Po stworzeniu caªego scenariusza nale»y sprawdzi¢ jego poprawno±¢ za po-

moc¡ przycisku Validate. W przypadku wyst¡pienia jakichkolwiek bª¦dów na-
le»y je poprawi¢. Po uzupeªnieniu braków (nie powinien si¦ pojawia¢, »aden
bª¡d walidacji) nale»y wybra¢ opcj¦ Generate i skopiowa¢ kod html scenariusza
do wªasnego pliku zawieraj¡cego wszystkie scenariusze opracowane w ramach
zespoªu.

Do oceny nale»y dostarczy¢ pojedynczy plik html ze wszystkimi scenariu-
szami.
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