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1 Czynno±ciowe wzorce projektowe

Strukturalne wzorce projektowe pozwalaj¡ na rozwi¡zywanie problemów wyni-
kaj¡cych z zachowania obiektów (ich sposobu dziaªania).

Do grupy strukturalnych wzorców projektowych nale»¡:

• �a«cuch zobowi¡za«

• Polecenie

• Interpreter

• Iterator

• Mediator

• Pami¡tka

• Obserwator

• Stan

• Strategia

• Metoda szablonowa

• Odwiedzaj¡cy

1.1 �a«cuch zobowi¡za«

Stosowany gdy chcemy:

• Mie¢ mo»liwo±¢ rozwi¡zywania problemu na ró»ne sposoby

• de�niuj¡c kolejno±¢ rozwi¡za«
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AbstractHandler

- successor : AbstractHandler

+ AbstractHandler()

Client

- handler : AbstractHandler

+ Client()

+ handle()

ConcreteHandler

+ ConcreteHandler()

- successor- handler

1.2 Polecenie

Stosowany gdy chcemy:

• Enkapsulowa¢ »¡danie w postaci obiektu

• Kolejkowa¢ »¡dania

• Przekierowywa¢ »¡dania do ró»nych odbiorców

• Logowa¢ informacje o wykonanych poleceniach

AbstractCommand

+ AbstractCommand()

+ execute()

Client

+ Client()

+ use(AbstractCommand)

ConcreteCommand

+ ConcreteCommand()

+ execute()

1.3 Interpreter

Stosowany gdy chcemy:

• Przygotowa¢ sposób reprezentacji wyra»e«,

• który mo»e by¢ dynamicznie przetwarzany
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AbstractExpression

+ AbstractExpression()

+ resolve() : String

AtomicExpression

+ AtomicExpression()

+ resolve() : String

BinaryExpression

~ expressions : AbstractE-
xpression[]

+ BinaryExpression()

+ resolve() : String

Interpreter

- expressions : AbstractE-
xpression[]

+ Interpreter()

~expressions
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1.4 Iterator

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ jednolity dost¦p do zagregowanych obiektów

• bez wzgl¦du na wewn¦trzn¡ struktur¦

�interface�
AbstractIterator

+ hasPrev() : boolean

+ hasNext() : boolean

+ next() : Object

+ prev() : Object

ConcreteIterator

+ ConcreteIterator()

SpecialCollection

+ SpecialCollection()

+ getIterator() : ConcreteIte-
rator

1.5 Mediator

Stosowany gdy chcemy:

• Stworzy¢ uniwersaln¡ metod¦ komunikacji pomi¦dzy obiektami

• Pozwala na tworzenie lu¹no powi¡zanych ze sob¡ obiektów

• Zmniejsza zale»no±ci pomi¦dzy klasami

�interface�
AbstractMediator

+ mediate(AbstractPrimaryPart,
AbstractSecondaryPart)

�interface�
AbstractPrimaryPart

+ doPrimaryJob()

�interface�
AbstractSecondaryPart

+ doSecondaryJob()

ConcreteMediator

+ ConcreteMediator()

+ mediate(AbstractPrimaryPart,
AbstractSecondaryPart)

ConcretePrimaryPart

+ ConcretePrimaryPart()

+ doPrimaryJob()

ConcreteSecondaryPart

+ ConcreteSecondaryPart()

+ doSecondaryJob()
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1.6 Pami¡tka

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ mo»liwo±¢ pami¦tania stanu obiektu

• aby zapewni¢ mo»liwo±¢ przywrócenia poprzedniego stanu w przyszªo±ci

Caretaker

~ mementos : List

+ Caretaker()

Memento

- state : State

+ Memento(State)

+ setState(State)

+ getState() : State

Originator

- state : State

+ Originator()

+ createMemento() : Memento

+ setMemento(Memento)

State

+ State()

~mementos

*

- state- state

1.7 Obserwator

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ mo»liwo±¢ powiadamiania odbiorców

• o zmianie stanu danego obiektu

• aby wyeliminowa¢ konieczno±¢ aktywnego czekania

• Odbiorcy mog¡ si¦ dynamicznie zmienia¢

�interface�
AbstractObserver

+ update()

AbstractSubject

~ observers : List

+ AbstractSubject()

+ notifyObservers()

+ addObserver(AbstractObserver)

ConcreteObserver

+ ConcreteObserver()

+ update()

ConcreteSubject

+ ConcreteSubject()

~observers

*

1.8 Stan

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ mo»liwo±¢ zmiany zachowania obiektu

• w sposób dynamiczny

4



• tak jakby obiekt zmieniª swoj¡ klas¦

AbstractState

+ AbstractState()

+ handle()

ConcreteState

+ ConcreteState()

+ handle()

Context

- state : AbstractState

+ Context()
- state

1.9 Strategia

Stosowany gdy chcemy:

• Umo»liwi¢ realizacj¦ danej czynno±ci na wiele sposobów

• Sposób realizacji zale»y od konkretnych czynników

AbstractStrategy

+ AbstractStrategy()

+ doJob()

ConcreteStrategy

+ ConcreteStrategy()

+ doJob()

Context

- strategy : AbstractStrategy

+ Context()

- strategy

1.10 Metoda szablonowa

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ struktur¦ dla abstrakcyjnego algorytmu i

• umo»liwi¢ de�nicj¦ kroków w klasach pochodnych

• Dostosowa¢ algorytm bez zmiany jego struktury
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AbstractElement

+ AbstractElement()

+ enterStage() : boolean

+ exitStage() : boolean

+ mainStage() : int

+ doJob() : int

Element

+ Element()

+ enterStage() : boolean

+ exitStage() : boolean

+ mainStage() : int

1.11 Odwiedzaj¡cy

Stosowany gdy chcemy:

• Zapewni¢ operacj¦ jaka ma by¢ wykonana na grupie elementów

• Zmieni¢ sposób dziaªania grupy elementów

AbstractElement

+ AbstractElement()

+ accept(AbstractVisitor)

�interface�
AbstractVisitor

+ visitConcreteElement(ConcreteElement)

ConcreteElement

+ ConcreteElement()

+ accept(AbstractVisitor)

ConcreteVisitor

+ ConcreteVisitor()

+ visitConcreteElement(ConcreteElement)

2 Zadania do wykonania

1. Zidenty�kowa¢ mo»liwo±¢ wykorzystania wzorca czynno±ciowego w two-
rzonym systemie

2. Opisa¢ problem jaki wyst¦puje w systemie, który motywuje wykorzystanie
wzorca

3. Opisa¢ wzorzec projektowy uwzgl¦dniaj¡c specy�k¦ samego wzorca oraz
specy�k¦ tworzonego systemu

4. Przygotowa¢ diagram klas reprezentuj¡cy tworzony wzorzec

5. Przygotowa¢ kod ¹ródªowy implementuj¡cy wzorzec
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6. Przygotowa¢ kod testowy pozwalaj¡cy na sprawdzenie poprawno±ci im-
plementacji wzorca

W ramach projektu ka»dy czªonek zespoªu odpowiedzialny jest za inny wzo-
rzec projektowy. W ramach projektu wzorce nie mog¡ si¦ powtarza¢.

Wyniki nale»y umie±ci¢ odpowiednim artykule po jednym wzorcu na sekcj¦
(<section class=�pattern�>). Prosz¦ zachowa¢ struktur¦ sekcji umieszczon¡ w
przykªadzie na któr¡ skªadaj¡ si¦:

• h5 � nazwa wzorca

• <p class=�author�> � autor wzorca

• <div class=�pattern-problem�> � opis problemu jaki motywuje u»ycie
wzorca

• <div class=�pattern-description�> � opis wzorca.

• <p class=�uml pattern-diagram�> � diagramu uml wzorca

• <pre class=�pattern-code�><code class=�lang-java�> � kod wzorca

• <pre class=�pattern-test-code�><code class=�lang-java�> � testowy kod
wzorca
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