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1 Strukturalne wzorce projektowe

Strukturalne wzorce projektowe pozwalaj¡ na rozwi¡zywanie problemów wyni-
kaj¡cych podczas tworzenia struktury klas lub obiektów.

Do grupy strukturalnych wzorców projektowych nale»¡:

• Adapter

• Most

• Kompozyt

• Dekorator

• Fasada

• Pyªek

• Proxy

1.1 Adapter

Stosowany gdy chcemy:

• Chcemy u»y¢ dwóch elementów

• które maj¡ niezgodne interfejsy

• Wzorzec zmienia interfejs wykorzystywanego obiektu

�interface�
Adaptee

+ myOwnMethod()

Adapter

+ Adapter()

+ myOwnMethod()

Target

+ Target()

+ specialMethod()
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1.2 Most

Stosowany gdy chcemy:

• Odseparowa¢ interfejs od implementacji

• aby swobodnie rozszerza¢ oba

AbstractImplementation

+ AbstractImplementation()

AbstractInterface

- impl : AbstractImplementation

+ AbstractInterface()

ConcreteImplementation

+ ConcreteImplementation()

ConcreteInterface

+ ConcreteInterface()

- impl

1.3 Kompozyt

Stosowany gdy chcemy:

• Stworzy¢ uniwersaln¡ hierarchiczn¡ struktur¦ obiektów

• aby swobodnie komponowa¢ obiekty

• i traktowa¢ je jak jeden obiekt

AbstractElement

+ AbstractElement()

Composite

~ children : List

+ Composite()

+ add(AbstractElement)

+ toString() : String

ConcreteElement

+ ConcreteElement()

+ main(java.lang.String[])

~children
*

1.4 Dekorator

Stosowany gdy chcemy:

• Dynamiczne dodanie nowej odpowiedzialno±ci do obiektu

• Przeciwdziaªa problemowi eksplozji klas

• Pozwala tworzy¢ wiele kombinacji klas
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AbstractElement

+ AbstractElement()

ConcreteElement

+ ConcreteElement()

Decorator

# element : AbstractElement

+ Decorator(AbstractElement)

ConcreteDecorator

+
ConcreteDecorator(AbstractElement)

# element

1.5 Fasada

Stosowany gdy chcemy:

• Uzyska¢ jednolity interfejs dla zbioru interfejsów podsystemu

• Zapewnia interfejs wy»szego poziomu

Facade

- component1 : SpecialCom-
ponent1

- component2 : SpecialCom-
ponent2

+ Facade()

SpecialComponent1

+ SpecialComponent1()

SpecialComponent2

+ SpecialComponent2()

- component2

- component1

1.6 Pyªek

Stosowany gdy chcemy:

• Zarz¡dza¢ bardzo du»¡ liczb¡ obiektów

• poprzez dzielenie si¦ zasobami

• Oszcz¦dzi¢ pami¦¢
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Flyweight

+ Flyweight()

FlyweightFactory

~ �yweight : List

+ FlyweightFactory()

+ getFlyweight(int) : Flywe-
ight

SharedFlyweight

+ SharedFlyweight()

UnsharedFlyweight

+ UnsharedFlyweight()

~�yweight

*

1.7 Proxy

Stosowany gdy chcemy:

• Kontrolowa¢ dost¦p do obiektu

• w sposób niewidoczny

�interface�
Element

ProxyElement

- element : RealElement

+ ProxyElement()

RealElement

+ RealElement() - element

2 Zadania do wykonania

1. Zidenty�kowa¢ mo»liwo±¢ wykorzystania wzorca strukturalnego w tworzo-
nym systemie

2. Opisa¢ problem jaki wyst¦puje w systemie, który motywuje wykorzystanie
wzorca

3. Opisa¢ wzorzec projektowy uwzgl¦dniaj¡c specy�k¦ samego wzorca oraz
specy�k¦ tworzonego systemu

4. Przygotowa¢ diagram klas reprezentuj¡cy tworzony wzorzec

5. Przygotowa¢ kod ¹ródªowy implementuj¡cy wzorzec

6. Przygotowa¢ kod testowy pozwalaj¡cy na sprawdzenie poprawno±ci im-
plementacji wzorca

W ramach projektu ka»dy czªonek zespoªu odpowiedzialny jest za inny wzo-
rzec projektowy. W ramach projektu wzorce nie mog¡ si¦ powtarza¢.

Wyniki nale»y umie±ci¢ odpowiednim artykule po jednym wzorcu na sekcj¦
(<section class=�pattern�>). Prosz¦ zachowa¢ struktur¦ sekcji umieszczon¡ w
przykªadzie na któr¡ skªadaj¡ si¦:
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• h5 � nazwa wzorca

• <p class=�author�> � autor wzorca

• <div class=�pattern-problem�> � opis problemu jaki motywuje u»ycie
wzorca

• <div class=�pattern-description�> � opis wzorca.

• <p class=�uml pattern-diagram�> � diagramu uml wzorca

• <pre class=�pattern-code�><code class=�lang-java�> � kod wzorca

• <pre class=�pattern-test-code�><code class=�lang-java�> � testowy kod
wzorca
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