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1 Strukturalne wzorce projektowe

Strukturalne wzorce projektowe pozwalaja na rozwigzywanie probleméw wyni-
kajacych podczas tworzenia struktury klas lub obiektéw.
Do grupy strukturalnych wzorcéw projektowych naleza:

e Adapter
e Most,

e Kompozyt
e Dekorator
Fasada

Pylek

e Proxy

1.1 Adapter

Stosowany gdy chcemy:
e Chcemy uzy¢ dwoch elementow
e ktore maja niezgodne interfejsy

e Wrzorzec zmienia interfejs wykorzystywanego obiektu
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|

-+ Target()
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1.2 Most
Stosowany gdy chcemy:
e Odseparowa¢ interfejs od implementacji

e aby swobodnie rozszerzaé oba

AbstractInterface

AbstractImplementation
- impl : Abstractl:

Concretelnterface Concretelmplementation

+ Go + Cor

1.3 Kompozyt
Stosowany gdy chcemy:

e Stworzy¢ uniwersalng hierarchiczna strukture obiektéow
e aby swobodnie komponowaé obiekty

e i traktowac je jak jeden obiekt

* AbstractElement
“children

Composite

- ConcreteElement;
children ; List

1.4 Dekorator

Stosowany gdy chcemy:
e Dynamiczne dodanie nowej odpowiedzialnosci do obiektu
e Przeciwdziala problemowi eksplozji klas

e Pozwala tworzy¢ wiele kombinacji klas



AbstractElement

# element

Decorator

# element : Abs

ConcreteElement
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ConcreteDecorator

1.5 Fasada
Stosowany gdy chcemy:
e Uzyskaé jednolity interfejs dla zbioru interfejséw podsystemu

e Zapewnia interfejs wyzszego poziomu

SpecialComponentl

- component1

- componentl : Speciall
ponent1

- component

- comfponent?

SpecialComponent2
o

1.6 Pylek

Stosowany gdy chcemy:
e Zarzadzaé¢ bardzo duzg liczba obiektow
e poprzez dzielenie sie zasobami

e Oszczedzi¢ pamied



FlyweightFactory |

~ flyweight : List Flyweight

~+ FlyweightFacto;

SharedFlyweight UnsharedFlyweight
+ Shared + Unshar

1.7 Proxy
Stosowany gdy chcemy:
e Kontrolowa¢ dostep do obiektu

e w sposob niewidoczny

«interface»
Element

ProxyElement
RealElement; roxyElement |

- clement : RealEleme:
- element
RealEle: 4

2 Zadania do wykonania

1. Zidentyfikowa¢ mozliwos¢ wykorzystania wzorca strukturalnego w tworzo-
nym systemie

2. Opisa¢ problem jaki wystepuje w systemie, ktéry motywuje wykorzystanie
wzorca

3. Opisa¢ wzorzec projektowy uwzgledniajac specyfike samego wzorca oraz
specyfike tworzonego systemu

4. Przygotowaé¢ diagram klas reprezentujacy tworzony wzorzec
5. Przygotowaé kod Zrédlowy implementujacy wzorzec

6. Przygotowaé kod testowy pozwalajacy na sprawdzenie poprawnosci im-
plementacji wzorca

W ramach projektu kazdy cztonek zespotu odpowiedzialny jest za inny wzo-
rzec projektowy. W ramach projektu wzorce nie mogga sie powtarzac.

Wryniki nalezy umiesci¢ odpowiednim artykule po jednym wzorcu na sekcje
(<section class="pattern”>). Prosze zachowaé strukture sekcji umieszczong w
przykladzie na ktora sktadaja sie:



h5 — nazwa wzorca
<p class="author’> — autor wzorca

<div class="pattern-problem”> — opis problemu jaki motywuje uzycie
wzorca

<div class="pattern-description”> — opis wzorca.
<p class="uml pattern-diagram”> — diagramu uml wzorca
g g
<pre class="pattern-code’><code class="lang-java”> — kod wzorca

<pre class="pattern-test-code”><code class="lang-java”> — testowy kod
wzorca



