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1 Wstep Teoretyczny

Wiekszosé filtrow obrazu w shaderach realizowana jest za pomoca splotu (convolution).
Proces ten polega na obliczeniu nowego koloru piksela na podstawie $redniej wazonej

kolorow jego sasiadow. Wagami steruje tzw. jadro splotu (kernel) — macierz o rozmiarze
N x N.

1.1 Filtr Dolnoprzepustowy (Low-Pass)

Przepuszcza sygnaly o niskiej czestotliwoscei, ttumiac ostre krawedzie i detale. Efektem
jest rozmycie (blur). Przyktadem jest filtr pudetkowy (Box Blur), gdzie kazda komorka
macierzy ma te sama wartosc:
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1.2 Filtr Gornoprzepustowy (High-Pass)

Przepuszcza sygnaly o wysokiej czestotliwosci. Stuzy do wyostrzania obrazu lub wy-
krywania krawedzi. Suma wag w takim filtrze czesto wynosi 1 (dla wyostrzania) lub 0
(dla czystej detekeji krawedzi). Przyktadowy kernel wyostrzajacy:
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2 Zadania do wykonania

2.1 Zadanie 1: Przygotowanie offsetéw prébowania

W shaderze fragmentowym nalezy zdefiniowa¢ tablice przesunieé¢, aby pobra¢ wartosci
koloréw z otoczenia biezacego piksela.

1 float offset = 1.0 / 300.0; // Zale ne od rozdzielczo ci

> vec2 offsets[9] = vec2[](

3 vec2(-offset, offset), vec2(0.0, offset), vec2(offset, offset),
| vec2(-offset, 0.0), vec2(0.0, 0.0), vec2(offset, 0.0),

5 vec2(-offset, -offset), vec2(0.0, -offset), vec2(offset, -offset)
6 );

Listing 1: Definicja offsetéow w GLSL

2.2 Zadanie 2: Implementacja splotu

Zaimplementuj petle sumujaca kolory z sasiednich pikseli pomnozone przez wartosci wy-
branego jadra.

1 float kernel[9] = float [](

2 1.0/9.0, 1.0/9.0, 1.0/9.0,
3 1.0/9.0, 1.0/9.0, 1.0/9.0,
A 1.0/9.0, 1.0/9.0, 1.0/9.0

5 )

6

7 void main() {

8 vec3 sampleTex [9];

9 for(int i = 0; 1 < 9; i++) {

10 sampleTex [1]
offsets[i]));

vec3 (texture (screenTexture, TexCoords.st +

}
2 vec3 col = vec3(0.0);
for(int i = 0; i < 9; i++)

col += sampleTex[i] #* kernell[il];

FragColor = vec4(col, 1.0);

Listing 2: Petla splotu w shaderze fragmentowym
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