Wstep teoretyczny

Efekt color swap polega na zamianie wybranych koloréow tekstury na inne juz na etapie
renderowania, bez modyfikowania samego pliku graficznego. Operacja ta wykonywana
jest w shaderze, ktéry odczytuje kolor piksela z tekstury wejsciowej, poréwnuje go z
kolorem wzorcowym, a nastepnie w razie potrzeby zastepuje innym kolorem.

Podstawg dziatania tego efektu jest probkowanie tekstury w shaderze fragmentéw oraz
analiza wartosci sktadowych koloru. W praktyce poréwnanie rzadko opiera sie na
doktadnej réwnosci, poniewaz tekstury moga zawiera¢ niewielkie réznice wynikajace z
filtrowania lub kompresji. Z tego wzgledu czesto stosuje sie tolerancje, ktora pozwala
uznac kolory za zgodne, jesli ich roznica miesci sie w okreslonym zakresie.

Technika ta jest wykorzystywana do tworzenia réznych wariantéw wizualnych tego
samego obiektu przy uzyciu jednej tekstury bazowej. Typowe zastosowania obejmujg
zmiane kolorow elementéw stroju, personalizacje obiektéw oraz przygotowanie wielu
wersji tego samego modelu lub sprite’a bez potrzeby tworzenia dodatkowych tekstur.

Zadanie 1

Zaimplementuj shader realizujgcy podstawowy efekt color swap. Przekaz do shadera
teksture wejsciows, kolor zrédtowy oraz kolor docelowy. Nastepnie spraw, aby kazdy
fragment, ktérego kolor jest zgodny z kolorem Zrédtowym, zostat zastgpiony kolorem
docelowym.



