Instrukcja |Programowanie grafiki komputerowej
laboratoryjna
8 Temat: Fragment shader
Przygotowat: drinz. Tomasz Michno, dr inz. Grzegorz tukawski
1 Zadania

1. Napisz aplikacje, ktora bedzie wykonywata progowanie z uzyciem 2 progéw wykorzystujac

fragment shader napisany w dowolnym jezyku.
2. Napisz aplikacje, ktora bedzie wykonywata inwersje kolorow wykorzystujac fragment shader

napisany w dowolnym jezyku.
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