Instrukcja

Programowanie grafiki komputerowej

laboratoryjna
1 1 Temat: Mgta z uzyciem systemu czgstek
Przygotowat: drinz. Tomasz Michno
1 Zadania

1. Napisz aplikacje, ktéra bedzie symulowala mgle z uzyciem systemu czastek (na scenie umies¢ 2
dowolne obiekty, tak aby mozna bylo zauwazy¢ efekt), poréwnaj wyniki z standardowa
implementacja mgly w OpenGL.
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