Sprint i Project Planning




Project Planning (planowanie projekiu) to proces definiowania celdw, zakresu,
harmonogramu i zasobow potrzebnych do skutecznej realizacji projektu. Jest to kluczowy
etap zarzgdzania projektami, ktéry pozwala na zminimalizowanie ryzyka, optymalne
wykorzystanie zasobow oraz zapewnienie terminowej realizacii.



Sprint Planning to jedno z kluczowych wydarzen w metodologii Scrum, kidre odbywa sie na
poczgtku kazdego sprintu. Jego celem jest zaplanowanie pracy zespotu na nadchodzgcy
sprint oraz okreslenie, jakie zadania zostang zrealizowane.



Backlog produktu odnosi sie do priorytetowej listy funkcjonalnosci, ktore produkt powinien
zawierac.
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Tradycyjne podejscie do
zarzgdzania projektami,

w ktérym wszystkie etapy sg
realizowane kolejno, w scisle
okreslonym porzgdku. Kazda
faza musi zostac ukonczona

przed przejsciem do
nastepnej

‘J

 projektami

Elastyczna metodyka
zarzgdzania projektami
oparta na iteracyjnym
podejsciu. Scrum to jedna z
najpopularniejszych
Implementacji Agile,
bazujgca na pracy w
sprintach

Metoda zarzgdzania
zadaniami w czasie
rzeczywistym, ktérej celem
jest optymalizacja przeptywu
pracy i eliminacja wagskich
gardet. Zadania sg
wizualizowane na tablicy
Kanban, podzielonej na
kolumny
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* Projekty o jasno Projekty o zmiennych * Projekty o zmiennych
okreslonych wymaganiach wymaganiach wymaganiach
I niewielkim ryzyku zmian Innowacyjne « Firmy chcqgce poprawic
Projekty z rygorystycznymi przedsiewziecia, gdzie efektywnosc¢ i ptynnosc
regulacjami iteracyjne podejscie realizacji zadan
pozwala testowac

pomysty.
Projekty IT i zespoty,
potrzebujgce jasnej
struktury
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Okreslenie celdw i zakresu

Podziat projektu na etapy
Harmonogram

/arzgdzanie zasobami
Analiza ryzyka

Komunikacja i raportowanie

Budzetowanie



Narzedzia do

zarzadzania projekiami




Jira to jedno z najpopularniejszych narzedzi do zarzgdzania projektami. Zostato stworzone
przez firme Atlassian i jest szeroko stosowane w branzy IT do Sledzenia zadan, zarzgdzania
backlogiem i planowania sprintow.

Kluczowe funkcje:

O Zarzgdzanie zadaniami

O Backlog i Sprint Planning

O Tablice Kanban i Scrum

O Automatyzacja i raportowanie

O Szereg integraciji z narzedziami takimi jak Slack czy GitHub



Trello to tatwe i intuicyjne narzedzie do zarzgdzania tablicami kanban. Stuzy do zarzgdzana
projektami w obrebie zespotdow z wygodnym potgczeniem miedzy wieloma narzedziami
takimi jak: Slack, GoogleDrive i innymi.



Confluence to platforma stworzona przez Atlassian, zaprojektowana do zarzgdzania
dokumentacjq, wspotpracy zespotowe] oraz organizacji wiedzy w firmach. Dziata jok cyfrowa
przestrzen robocza, gdzie zespoty mogqg tworzy¢, edytowac i przechowywaé dokumenty w
jednym miejscu.



Git to rozproszony system konftroli wersji (VCS), ktory pozwala sledzic¢ zmiany w kodzie i
wspotpracowac nad projektami.

GitHub Projects to funkcja w GitHubie umozliwiajgca zarzgdzanie zadaniami w projektach
programistycznych. Pozwala organizowac zadania w stylu Kanban, podobnie jak Trello czy
Jira.



Najczestsze biedy

w planowaniv sprintow




O Zbyt duza liczba zadan w sprint backlogu.

O Nieprecyzyjne oszacowanie czasu realizacii.
O Brak jasno okreslonej definicji ukonczenia zadania.
O Pomijanie Sprint Review i Retrospective — brak analizy postepow.

O Brak elastycznosci w planowaniu — jak dostosowywac plan do zmian?



Jak planowac Projekt i

Sprinty




. Okreslenie celu projektu

2.
3
4.
d.
6.
/e
8.

Definiowanie zakresu projektu
Podziat projektu na etapy i zadania
Tworzenie harmonogramu
Planowanie zasobow i budzetu
Analiza ryzyka i planowanie awaryjne
Komunikacja i raportowanie

Realizacja i monitorowanie postepow



. Przygotowanie do Sprint Planning

28
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Ustalenie zakresu pracy
Podziat zadan
Ustalenie sposobu pracy i monitorowania postepow
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