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Laboratorium 6

Ciecze

Celem instrukcji laboratoryjnej jest zasymulowanie systemu cieczy na zamknietej scenie z
dodatkowymi obiektami.

Zadania:

1. Zapoznaj sie z zasadami metakul celem symulacji cieczy w srodowisku 3D lub srodowisku 2D
przy pomocy innych sposobdw.
2. Zaimplementuj w zbudowanym srodowisku, ciecz.

a. Ciecz musi mie¢ mozliwos¢é przesuwania obiektéw dynamicznych i optywac elementy
statyczne.

3. Dodaj mozliwo$é wrzucenia obiektu na scene aby wchodzit w interakcje z ciecza.

Przyktadowy finalny efekt:

Scena, na ktérej znajduje sie ciecz zasymulowana w dowolny sposdb. Generujacy sie przedmiot
na scenie spadajgcy do cieczy. Woda sie rozpryskuje i wypetnia wolne miejsca.



