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Laboratorium 5

Przeguby, liny i fgczenia

Celem instrukcji laboratoryjnej jest zasymulowanie systemu z przegubami, linami i
potaczeniami, ktdre pozwolg na modelowanie dynamicznych uktadéw mechanicznych z zachowaniem
realizmu fizycznego.

Zadania:

1. Zapoznaj sie z zasadami dziatania przegubdw i lin w uktadach mechanicznych. Zaimplementuj
wzory do obiektu orbitujgcego dookota punktu.

2. Zaimplementuj dwa rodzaje potgczen (oprdcz liny) tgczacych dwa obiekty.

3. Zaimplementu;j line/tancuch ktéra bedzie miata mozliwos$¢ zmiany wartosci takich jak
rozciggliwos¢ itd.

4. Dodaj mozliwos¢ zerwania potaczen.

Przyktadowy finalny efekt:

Scena sktadajaca sie z kilku obiektow, niektére z nich sg potgczone. Lina zwisajgca luzno na
scenie, ktdra moze wchodzi¢ w interakcje z obiektami. Mozliwos$¢ zrywania potaczen.



