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Ruch po pochytej powierzchni

Celem instrukcji laboratoryjnej jest zasymulowanie zsuwania sie obiektu z pochytej ptaszczyzny.
Nadawanie sity grawitacji oraz obrotu ma w tej instrukcji kluczowe znaczenie.

Zadania:

1. Zapoznaj sie z wykorzystaniem quaterniondw oraz wzorami zwigzanymi z tarciem i
wytracaniem predkosci przez obiekty.
2. Ustaw scene sktadajgca sie z dwdch ptaszczyzn pochytych oraz obiektu ruchomego.
a. Ruchomy obiekt nie moze by¢ kulka ani elipsg !!!.
3. Spraw aby obiekt zsuwat sie po ptaszczyznach wykonujac odpowiednie obroty.

Przyktadowy finalny efekt:

Scena sktadajaca sie z ptaszczyzn oraz kostki. Kostka zsuwa sie po jednej ptaszczyznie po czym
spada na druga. Zsuwajac sie po drugiej ptaszczyznie wykonuje obrét w odpowiednim kierunku. Po
zsunieciu z drugiej ptaszczyzny, kostka spada na ostatnig platforme po, ktérej przesuwa sie wytracajac
predkos¢ oraz wykonujac obrét.



